雕幼-采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2017.4.20
	地点
	中一班
	参加人员
	中班教师

	主持人
	史文平
	活动内容
	“建构游戏”交流研讨

	活

动

内

容
	主持人：建构游戏是幼儿利用各种不同的建构材料，通过思维和创作来反映现实生活的游戏，它融操作性、艺术性、创造性于一体，通过游戏，不仅能丰富幼儿感知和主观体验，发展幼儿的动手能力和建构技能，更重要的是能使幼儿在协商、谦让、交换的游戏氛围中，学会分享与合作，尝试开拓与创新，体验成功与挫折，从而实现幼儿个性的和谐全面发展。现在让我们一起来讨论一下你在“建构游戏”中是如何组织实施的？
顾婷嫣：丰富幼儿的生活经验，加深幼儿对物体的感性认识。

周琳：激发幼儿兴趣，和幼儿进行谈话活动，如今天想搭建什么？用什么材料？怎么玩？活动中建立规则，能保障游戏有序的开展。挖掘幼儿的创造潜能，让幼儿无意构造、想象构造、模拟构造、自由构造。

奚秋艳：适时指导提醒幼儿，引导幼儿独自或合作完成游戏。教给幼儿一些建构的技能。注重个体差异，培养其创造性。

谢婧：有效评价，充分挖掘其中的教育价值，促进幼儿的多种能力的全面发展，活动后的总结，可以是老师，也可是幼儿谈谈游戏中的不足和优点，回顾技能，后续的游戏可针对问题开展讨论。
主持人：你是如何结合主题教学开展建构游戏的？

顾婷嫣：在主题活动中发现孩子的兴趣点，如在《我居住的地方》，孩子们对淹城动物园特别感兴趣，因此，我选择了废旧材料让孩子们建构淹城动物园。

周琳：每逢假日，孩子们就和爸爸妈妈们去逛红梅公园了，孩子们对红梅公园特别熟悉，所以我们的建构主题是“红梅公园”。

胡双：在《我居住的地方》这个主题活动中，大部分孩子居住在采菱公寓，因此这次的建构主题是“采菱公寓”。


填表人    史文平      
