小三班表演游戏《毛毛虫》游戏案例

    一、表演的开始，源于故事

老师给班里的孩子讲了两个与春天有关的故事：《毛毛虫》和《三只蝴蝶》，精彩的故事内容吸引了孩子们的注意力，听得都很认真，有的孩子还会跟着老师做动作。而《毛毛虫》这个故事，角色之间的对话更加童趣一些，孩子们之间的互动比较多。因此当老师问：“大家想要表演哪一个故事啊？”孩子们纷纷回答：“毛毛虫。”就这样，老师又和孩子们一起回忆《毛毛虫》这个故事的内容。

表演的兴趣，源于互动

    1.学习动作

孩子们在熟悉故事内容的过程中，老师也不断鼓励孩子们用自己的方法做动作，用动作来表现故事。故事主角毛毛虫每次吃东西的时候，都非常香，每当故事讲到这里时，“啊呜、啊呜”声在教室里就会整齐地出现，从孩子们脸上的笑容可以看出，确实吃得很欢快。而被吃的食物会有什么表现呢？孩子们觉得“会疼”，于是与毛毛虫的对话中增加了“哎哟、哎哟，好疼啊。”“求求你，不要吃我了！”童言童语，丰富了故事的内容，也让孩子们对这个故事更加感兴趣了。
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第一次尝试表演

故事熟悉的差不多了，孩子们对表演的兴趣愈加浓厚。当老师问：“有人来演毛毛虫吗？”很多小手举起来了。老师选了三个小朋友来表演毛毛虫，一个小朋友表演红苹果。小班孩子还做不到将整个故事都表演完整，于是老师在一旁做辅助，引导孩子们分段进行表演。只见三只毛毛虫在地上爬呀爬呀，爬得很欢乐，也忘记了要说台词，一旁的老师见状，赶紧提醒，“毛毛虫，快找吃的呀。”于是三只毛虫虫向红苹果爬过去。只见四个孩子凑在一起，“啊呜、啊呜”的声音非常大，而表演红苹果的孩子缩在那里，双手抱着自己的肩膀。三只毛毛虫很快就将红苹果吃完了。这时候，老师又问：“快，接下来第二天，需要两只黄梨子。”于是又有两个小朋友表演黄梨子，躲在另一个方向。三个表演毛毛虫的孩子立马朝着黄梨子爬去，他们始终在地上爬行，直到到达两个黄梨子旁，就蹲坐在那里，“啊呜、啊呜”开始吃起来。其中一只毛毛虫表演得很投入“啊呜，不要跑，我要一口把你们都吃掉。”说着，还大开两个手臂，朝上举着。这时候，坐在边上的小观众也不甘示弱“加油、加油”地喊着，为毛毛虫打气。就这样，老师在一边给三只毛毛虫安排好故事中出现的食物，一边增加小演员进来，投入到游戏中。
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多次表演，熟悉表演环节

初次表演结束后，孩子们对于毛毛虫的游戏非常热情，纷纷要求尝试表演毛毛虫。在孩子们的心中，虽然没有主角意识，但是要求表演毛毛虫角色的孩子还是很多的，对于表演其他的食物，竟然也有很多孩子喜欢。比如说“黄梨子”，班里的车允宸抢着想演，联想到车允宸小朋友最喜欢黄颜色，衣服裤子喜欢穿黄色，发帖花时也要黄色的贴花，因此能够理解。可见，我们的小朋友，并不是在瞎玩，有他们自己的想法。

在几次表演过后，孩子们已经能相互提醒伙伴们的对话了，有的孩子在表演的时候不够大胆，有的孩子不记得回应，一些在表演上能力较强的孩子，会对伙伴说：“我来吃你啦，你快点躲起来呀。”“我们得去吃巧克力了，快点。”于是，在伙伴们的招呼下，一次次“毛毛虫”的表演就这样产生。当毛毛虫变成蝴蝶，翩翩飞舞起来后，孩子们会要求说：“老师，我们再演一遍可以吗？”这就是他们真正在游戏中产生的兴趣。或许就是和好朋友之间的几次对话，也或许是毛毛虫在找食物吃，和躲避被吃的互动里，孩子们游戏得很高兴。

[image: image5.jpg]Y Ly . WF 2
., 00060006y
000060 of
o SO
e 2 1




  [image: image6.jpg]



三、表演的发现，源于创新

1.户外探索，发现游戏的新天地

我们的游戏，经常在教室内，在表演区、在舞台上，但是还没有尝试过走出室内，在草地上演一演，在户外拓展，孩子们对于表演的兴趣，更加强烈了。我们选择适合毛毛虫表演的草地上，孩子们会利用园内的生态园的场地，建造自己的家，摆放好食物的野餐垫，开始游戏。宽敞的户外场地，给了孩子们自由发挥的机会，孩子们在爬着寻找食物的过程中，既感受到了寻找食物的乐趣，又锻炼了孩子们爬行的能力，可谓是一举两得。    
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每一次游戏，我们或许觉得这应该已经是最完美的一次表演了，但是，在改变常规的思路后，一个简单的故事表演，可以从室内走向室外的场地，这源于创新，源于我们的不断尝试与思考。只有在不断的创新想法中，尝试最合适的表演，才能让表演的意义真正作用与孩子们的身上，让孩子们在表演的游戏中体验真正的快乐。

