教师观察记录

雕庄大心幼儿园   王珏
观察日期：2017.6.14                       时间：上午8：10-8:20
观察对象：大三班 杨保田
观察目的：
1.在守城楼的游戏活动中对幼儿身体的协调性观察。

2.在游戏中能否与同伴合作游戏，遇到困难时是如何解决的。

观察记录：

    杨保田拿起蓝色的头带当起了守护城楼的士兵，杨保田来到第二道关卡里，他双手撑住桌子，“敌人”从对面冲过来爬上了桌子，他双手推击对方肩膀“敌人”没抓稳从桌子掉了下去，接着杨保田跑到第一道关卡后帮助同伴孙国俊一起守护第一道关卡，嘴里大声喊道“那边有人来了，快守住”，一边把带有手环的手别在背后，一只手去推正在爬木质梯子的高佳馨，高佳馨还是爬过了木质梯子，杨保田见状迅速的跑开，高佳馨快速追击拉住了杨保田的衣服，保田把蓝色的手环给了高佳馨，高佳馨套在手里去闯第二关了，杨保田跑回了第一关卡继续进行守城的游戏活动。
观察分析：

   杨保田对守城游戏的游戏规则掌握的很清晰，知道自己是“士兵”需要守住城墙，“敌人”越过城墙后抓住了“士兵”就可以获得一枚手环。游戏活动中杨保田知道和同伴合作游戏，知道守城需要团结他用口述的形式和其他幼儿一起参与他们的守城活动，游戏活动中杨保田一开始是在第二关卡的后来他跑到第一关卡去加入了游戏活动，之后的游戏他也在第一第二关卡里来回跑动，没有固定守在一个地方。样宝田对游戏的角色意识不是很强，虽然知道怎么闯城和过关，但是在最重要的守城环节，从“士兵”和“敌人”的表现看出来杨保田沉浸在追赶的乐趣里而忽略了“守”和“闯”。
观察调整：

    游戏活动前教师应该加深幼儿的角色意识，并且划定范围，每个关卡的士兵守护自己的阵地，不要窜关卡。

