小班角色游戏方案：蛋糕店（一）
雕庄中心幼儿园·采菱园  倪芳  余艳
游戏背景：
教室里增添了许多超轻粘土，色彩鲜艳、塑性效果好，教师做了一些范例（蛋糕）放在了玩具柜上，几个小宝贝发现了高兴的跑过去，一个个端起小蛋糕，坐到旁边的桌子上低头假装吃了起来，边吃还相互看看“嗤嗤”地笑着。看来，孩子们对这些粘土做的漂亮蛋糕产生了兴趣，他们的第一反应就是——“吃”。

放蛋糕的柜子旁边就是我们班现在正火热的游戏“卖菜”，小老板生意正好，老师将放菜的架子随手移动到了蛋糕柜的旁边，有娃娃家的妈妈、爸爸拎着小包、抱着娃娃、推着小车来买菜了，他们买菜的同时注意到了漂亮的蛋糕。“喂，老板，我要买这个蛋糕！”一个“妈妈”指着柜子里的五角星蛋糕提出了“买蛋糕”的要求，“好的！”老板满口答应，开始去拿蛋糕了，于是孩子们开始了——“买”。

正是孩子们有了买菜的经验积累，在教师“移”的小举动的推动下，让孩子们对蛋糕的注意点从简单的、最直接的“吃”转变到了更深层次的、有价值的“买”，蛋糕店游戏正式启动了。

游戏目标：
    1.主动积极地参与游戏，有角色意识，愿意与同伴交往。
    2.初步认识蛋糕店中的角色以及主要职责。
3.在老师的引导下能够与其他幼儿在游戏中交流互动，进一步培养交往能力和合作意识。
游戏准备：
1.物质准备：蛋糕店环境创设、素材筐：超轻黏土、纸盘、小刀、雪花片等。
2.知识经验准备：对买卖活动有一些简单的认识和了解。
游戏过程：
一、谈话导入。
1．引导幼儿讨论。
教师：“你们吃过蛋糕吗？什么时候可以吃蛋糕？蛋糕是什么样子的？蛋糕店有些什么人？请小朋友们讨论一下，然后告诉大家。”
2. 幼儿讲述。
3．教师带领孩子们一起布置蛋糕店环境，在这个过程中教师要发挥主导者与讲解示范者的作用，同时调动孩子们参与游戏的积极性；

二、分配角色：根据兴趣幼儿自主选择自己的兴趣和意愿来选择角色，教师适当协调。
三、幼儿游戏，教师指导。
1．鼓励幼儿自由、大胆地进行游戏活动。
2．幼儿游戏，教师巡视指导：刚开始游戏，小班幼儿之间互动较少，需要老师的耐心帮助、示范和指导，游戏中注意发挥穿针引线的作用。例如：教师可以作为游戏中的某一个角色进入到游戏中，并做好示范作用，便于幼儿学习和模仿。
3.教师重点帮助幼儿熟悉买卖活动。
4.观察、肯定及带动内向幼儿积极地参加游戏，督促个别幼儿遵守游戏规则，不乱跑。

5.教师以角色身份参与游戏，知道在游戏中学习使用礼貌用语，并根据情况及时给予帮助。
四、结束游戏、评价。
1.引导孩子们愉快地结束游戏，并在老师的带领下收放材料；

2.对孩子们的游戏情况做出评价，多表扬，多鼓励。

小班角色游戏：蛋糕店（二）
游戏目标：
    1.主动积极地参与游戏，有角色意识，主动与同伴交往。
    2.进一步了解蛋糕店中不同角色的不同职责，选择适合自己的角色。
3.感受游戏角色和游戏过程带来的快乐。
游戏准备：
1.物质准备：增添收银机、制作模具、小亭子、桌椅等。
2.知识经验准备：对买卖的过程能基本掌握。
游戏过程：
一、谈话导入。
1．引导幼儿讨论。
教师：“上次在蛋糕店里，你扮演的是谁？需要做什么的？今天，你最想玩什么角色？又需要做什么呢？请小朋友们想一想，说一说！”
2．幼儿思考、讲述。
二、分配角色：让幼儿根据自己的兴趣和意愿来选择角色，教师适当协调。
三、幼儿游戏，教师指导。
1．鼓励幼儿自由结伴进行游戏活动。
2．幼儿游戏，教师巡视指导：关注强弱的配合。
3.教师重点帮助幼儿合理买卖蛋糕的流程，建议幼儿可堂食或外带。
4.观察、肯定及带动内向幼儿积极地参加游戏，督促个别幼儿遵守游戏规则，不乱跑。

5.教师以角色身份参与游戏，知道在游戏中学习使用礼貌用语，并根据情况及时给予帮助。
四、结束游戏、评价。
1.引导孩子们愉快地结束游戏，并在老师的带领下收放材料；

2.及时抓拍孩子们的游戏现场照片，进行现场交流和评价，提出合理建议。

