小3班表演游戏方案：毛毛虫

雕庄中心幼儿园•采菱园   景小卫

游戏背景：
　　  春天来了，我们开展了主题活动“美丽的春天”，其中有语言活动“毛毛虫”，孩子们对毛毛虫的故事非常感兴趣。一天午后散步，孩子们一起来到小花园，很多孩子聚在一起，大喊着：“快看，有毛毛虫！”、“毛毛虫好长呀！”“毛毛虫好多脚呀！”“毛毛虫一扭一扭的”……回到教室，孩子们还在一起交流着毛毛虫呢！有的孩子特别可爱，还学起了毛毛虫爬行的姿势，一扭一扭，我说“哟，毛毛虫这是要去哪里啊？”“我们要去找好吃的！”看到孩子如此喜欢，我们的表演游戏“毛毛虫”活动油然而生。

游戏活动(一)

游戏目标：
熟悉故事，了解故事的主要情节、人物对话和动作。

明确自己要扮演的角色，角色间能初步自主对话。

体验和同伴一起表演游戏的欢快情感。

游戏准备：
自制草地、垫子、花园的花朵、小河、丝巾等道具，布置好草地背景，毛毛虫、蝴蝶头饰、故事里相应的食物等。
游戏过程：
1．回忆故事内容，熟悉故事情节和角色。
教师：这些天我们都在玩表演游戏“毛毛虫”，谁来说说游戏里都有谁？
幼儿回忆故事里的角色：毛毛虫、苹果、梨子、葡萄、巧克力、树叶等。
2．集体讨论，角色之间的对话。
（1）教师：上次在游戏中，小朋友们都说到毛毛虫来到水果宝宝那里时，如果它们能说说话就更好了，那你们觉得应该说些什么呢？
（2）教师可扮演毛毛虫和幼儿单独互动。

（3）小朋友们分组与同伴学说对话。
3.教师扮演毛毛虫与幼儿尝试表演游戏《毛毛虫》
（1）在表演中，教师扮演毛毛虫和幼儿一起游戏，促进游戏情节的开展
（2）对出场次序、对话、表演等方面进行一定的提示的同时充分鼓励孩子的自主发挥。

4.一组幼儿扮演毛毛虫与同伴表演游戏，鼓励幼儿大胆互动，对话。
5.游戏结束,讲评游戏情况。

（1）鼓励孩子大胆对话，主动选择角色游戏。

（2）表扬游戏中大胆交流和愿意做动作的孩子。
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游戏活动（二）

游戏目标：

自主选择角色进行游戏，主动和同伴交往，乐意模仿毛毛虫各种爬的姿势。

能在教师旁白或音乐的提示下开展游戏，大胆表现故事的主要情节、人物对话和动作。

3.相互合作、帮助同伴表现出毛毛虫变蝴蝶的场景，能完整表演故事。

游戏准备：

添置自制的蝴蝶翅膀、音乐、新增设毛毛虫头饰、蝴蝶头饰、盆子若干、添置少量其他食物等。

游戏过程：

一、出示毛毛虫，继续熟悉故事，回忆上次游戏情况，交代要求。
1．鼓励上次游戏中大胆说话、交流的孩子，

2.提示少数分心、忘记表演情节的孩子们，注意跟进游戏。 
二、创编故事中的简单对话，创编一些动作表现情节。 
1．毛毛虫爬行的时候各种姿势，除了正面朝前爬，还可以怎么爬行？

(倒着爬、膝盖着地爬、匍匐爬、身体贴地扭动爬行)

2．毛毛虫找到吃的会跟他们说些什么？依次说说故事中角色的对话。 
3.男女幼儿分组表演对话部分，配上简单的动作。 

4.重点提示孩子变蝴蝶时候要相互帮助同伴戴好翅膀，一起飞出去。

这一环节鼓励孩子表现出：发现自己变成蝴蝶时候会说些什么，做些什么？   
三、游戏开始，幼儿自主选择角色表演，毛毛虫可以适当增加一些。

1.自主选择角色，装扮好自己，了解同伴的角色。

2.布局场地，摆放好道具，创设游戏情景。

3.幼儿集体分角色开展表演，注意倾听音乐提示，做合理的动作。

4.鼓励幼儿说的话和表演的动作要和别人不一样。  

四、游戏讲评：

1.表扬能积极学习对话的孩子，鼓励幼儿下次还要用更多的动作进行表演，多与同伴交流。

2.提醒少数孩子要注意倾听音乐，不要分心。
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游戏活动（三）

1.根据情节需要，到户外开展游戏，推进情节的深入发展。

2.通过游戏，发展幼儿的语言表达能力、模仿力、表现力和想象力。 

3.体验和同伴一起在户外表演游戏的愉悦情绪。
游戏准备：

1.事先和孩子寻找开展游戏的场地，确定在东边一块场地。

2.添置户外游戏的野餐垫、娃娃家的食品、少量盘子、小垫子、头饰道具等。

游戏过程：

1.孩子们一起观察场地，共同商量并布局好游戏场景，摆放好吃的食物、毛毛虫的家、垫子等、蝴蝶的翅膀道具放在相应的地方。

2.自主选择角色，带好头饰和衣物，相互帮助装扮好自己。

3.分3组游戏:

(1)以12人为一小组，扮演毛毛虫角色开展表演，提醒幼儿大胆表现、大声地说话，并将故事中的动作、情节表现出来。

（2）其他幼儿做观众，观看同伴的表演。

（3）鼓励孩子大胆利用场地现有材料自由表现，有自己不同的想法和做法。

4.每一组幼儿表演结束，和孩子共同评价每一组的表现。
五、全部结束后完整讲评游戏，表扬大胆表现并有自己的创意的孩子，激发幼儿下次表演得更好。
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游戏反思：
我班结合春天的主题开展了孩子喜欢的生态游戏“毛毛虫”，孩子对游戏情节熟悉，也非常感兴趣，能自己表演故事中的情节、对话、角色人物表演很自然。
1.室内游戏情境欠缺  游戏情趣出现疲劳
在最初，孩子们选择在班级室内游戏，孩子们自选道具，配上音乐自主游戏，玩得还是比较开心的。中期我们引导孩子发展情节，孩子们在室内把家自由布局，吃得食物也慢慢找代替物替代，他们在一次次的游戏中不断积累游戏经验，语言表达、交往和互动上都有了一定提升。但是到后期游戏中，孩子们在反复的游戏中，由于情节和任务拓展不多，孩子又受到年龄限制，创编能力还不够，孩子的游戏出现了疲劳、厌倦等瓶颈现象，每次选择游戏的孩子越来越少。
2.借助户外生态资源  游戏深化激情激趣
为了进一步丰富游戏情节，拓展孩子的游戏经验，根据我班孩子的游戏情况，我们将表演游戏“毛毛虫”迁移户外，充分利用户外自然环境，孩子们借助树木、树桩、轮胎、石头小沟等现有资源，激发孩子表演的兴趣，如：孩子们扮演着毛毛虫，有的钻在草丛里、有的爬到树上、有的趴在垫子上睡觉，有的趴在轮胎上，为了寻找食物，孩子们还结合自己户外野餐的经验，自发地带来了野餐垫，把它铺在草地上作为毛毛虫吃东西的好地方，自然地演绎着毛毛虫有趣的生活。最后当孩子们表演自己变成蝴蝶的时候，他们互帮互助穿上自制的蝴蝶翅膀，飞舞在小树林，仿佛置身于真实的公园，孩子们与大自然浑然一体，达到了很好的视觉效果，这是室内游戏无法给到的一种自然、真实的游戏。
3.加强互动情节创编  拓展游戏情节
在游戏中，我们看到孩子进步的同时，也发现了一些问题，如：孩子来到户外之后，注意力比较容易受外界影响，孩子之间的对话、互动相对少了，同伴的声音听得不是很清晰，导致玩游戏时有的孩子太随性，忽略了故事其原本情节。故事情节熟悉之后，下阶段要深化游戏，引导孩子仿编一些情节，毛毛虫在找吃的路上或回家途中会发生一些什么事情，允许孩子有小组分散的活动，不要整齐划一地一起寻找吃的或一起回家睡觉等情节，后期将进一步激发孩子想象力，仿编一些情节，丰富游戏内涵。
