运用多种形式将童谣渗透到区域游戏中沙龙活动

一、活动目的

1、通过本次活动，加强老师对童谣的理解，将童谣渗透到一日活动中。

2、在讨论过程中集思广益，将童谣渗透到区域游戏中。

二、活动宗旨

各抒己见，集思广益
三、活动时间与地点 

2017年4月  会议室

四、活动人员

全体小班组成员

五、活动人员安排

记录：陈伟
拍照、报道：陈伟
主持：周嘉蕾

六、活动过程

1、游戏环节：童谣接龙
游戏规则：
根据一首童谣的内容进行借力，每人一句，没有说出来或者错误的接受惩罚。
小结：其实童谣每天都充斥在我们的生活中，而我园作为童谣特色，每周都会学习一首童谣，那么不光是要说，我们还可以把童谣与我们的区域游戏结合起来。
2、各抒己见，集思广益。
主持人：我们的童谣已经学习了很多，现在来想一想，我们在哪些区域可以用到童谣，怎么用呢？
七、具体要求

1、请各位老师在沙龙之前收集资料，整理好自己的思路。
2、年轻老师多多发言，有问题积极的进行研讨。
