常州市教科研课题研究活动情况登记表

	时间
	2017年5月16日
	地点
	总园会议室
	参加对象及应到人数
	26
	实到人数
	26

	主持人
	林浩
	活动

形式
	研讨、交流、反思

	研究的目的（范围、方法）
	开展生态运动游戏后针对活动的反思及研讨

	主 

要

内

容
	一、针对各班级开展的生态运动游戏进行简单的研讨
林浩:从教师开展的情况下发现，我们老师还是比较认真的，材料及早的准备，从内容上来看，许多老师的想法也有了多多少少的改变，同时，我也发现了一些与我思想相冲突的地方，今天我们就一起来研讨一下，重点交流一下大一大二班需要参加比赛的游戏。

邵：这样，我们可以先花点时间把其他老师的游戏进行简单的研讨，因为有的游戏还是需要改进的，或者重新设计，在最后再重点来研讨那个游戏。

林浩：在观摩游戏的过程中，我也在后面听见后面的老师讨论本次游戏的重点发展在哪里。在这之前，我也参考了许多资料，跟其他的老师也有过研讨，我们的运动能力从哪里来，从晨间活动中来，那么我们生态运动游戏的思考又会在晨间活动中反馈中去，这也是拓展幼儿的运动游戏经验。

王珍芳：我也发现，我们现在的运动游戏已经发展到了一定的瓶颈，都需要依靠我们老师。

邵：是的，林老师的意思是我们要利用到平时的特色游戏时间，在这中间抓住幼儿的游戏的点，这样才能反馈到晨间活动中去。

林浩：现在我们就我们开展的生态运动游戏来进行简单的研讨，首先是大四的《翻翻乐》

王珏：他们的垫板颜色不怎么明显，我们看不清楚

张瑜：但是孩子能够分辨的清楚的呀

邵：但是这是针对你们大班的孩子。面对小中班还是要做个标记

徐雅：那个颜色能不能再大一点，有点反光

邵：我的意见是，张宇你在游戏中去就不要集中孩子，从大组分化到小组，让孩子自己尝试分组游戏，减少了教师的集中分散

林：因为我们生态运动游戏定位是在中结构

邵：我想体现的是低结构的自主状态

林浩：下一个是钱老师的

胡一茹：我觉得游戏有点简单，其实在迷彩的那个地方能不能加点障碍，规则意识也不是很好，孩子会偷看

钱：其实是那个眼罩比较松的，用布条的还好的

邵：其实在游戏的过程中，我们要关注的是两个孩子，一个是起引导作用的，对语言表达能力有很高的要求，这个游戏形式还是比较好的，在游戏之前就要求我们幼儿对场地要比较熟悉，我们一起来探讨一下，一个人拉2个人怎么样

徐雅：其实还是一个一个的来的

钱：不是，我觉得这还是需要孩子选择合适的场地

张霞：还是要搭好肩膀

邵：这种游戏还是蛮好的，我们要慎重的选择场地，对场地的要求很高，考验了对场地的熟悉度，另外也考验了幼儿对游戏材料的熟悉度，从这个游戏的过程中也可以发现平时你们对游戏材料的熟悉度

林浩：下一个中二班《七巧板》

胡一茹：如果场地没有这么大的话，孩子的运动量还是比较小的，然后材料也比较集中，不能全放在一起

邵：同样一个地方，材料可以分开来放，这个游戏其实和小一班的差不多，跟赵维的《送糖果》也有雷同，有次可见我们老师会迁移，就是游戏环境的不同早就了游戏的不同，这个就要求我们的游戏的情景也有了不同的变化，在中二班中发现孩子的发展比较多元，设计的难度还要再思考思考，中二班的游戏中间没有中断，小一班老师有帮助孩子铺好桥什么的，这也是针对了不同年龄特点进行设置的，同样，我们老师也可以思考一下，在小山坡上藏东西并不是光往上

林浩：中四班游戏《游湖》

徐雅：在后面的一个游戏环节中船又坏了太多了

刘琳：在游戏设计上，为什么要架板呢

胡一茹：我觉得情景有点牵强

林浩：我觉得点还是还好，但是在游戏中怎样躲避还需要提醒

沈洁：在后面孩子多一点，孩子比较累感觉没什么意思

张茜：在第一个环节中，就有积累躲避石头的经验，但是孩子还是不是太会躲避，经验不足

赵维：我的想法是和沈洁的想法差不多，后面坐在船上的孩子发展不是很大

许晓玲：游戏比较简单，适合小班

邵：这个游戏晨间活动比较多，但是石头怎样躲避才有效，对于后面的孩子还是看不见的，在障碍设置上还需要往高处设置，情节的设计还要再调整，个别孩子的能力有发展，但是多数孩子没有发展

那剩下的游戏由于我看的比较多，就由我来讲讲吧，先是小四。

张霞：你们发展的层次有2个，一个是高度，一个是往下，这个游戏的高空性比较大，自主性不够，既然是高处往下跳，那你的给予老鼠家的话器械要多样点，角色选择上要再选择

邵丽娟：小二班的游戏，三条路的设置标识是好的，但是同样也反应出口了老师的高空行为，如果由孩子来搭这个小路的话不是更好么，你不要一直控制过来，并不需要老师一直集中，有时候不需要教师说很多，在要求中踢出来应该会更好

赵维：总觉得有点乱的，因为有不同的人

邵：还是要有点改动，下一个是大三班的游戏

张亚庆：我看到的是时候只有守的，没有攻的，手环不清楚，感觉规则性不强

王珏：因为是孩子自由去取的，孩子可能分不清，混在一起了

张亚庆：那你应该把不同颜色的手环放在不同层次挑战的地方，孩子都是乱的

张霞：你放的位置不对，所以孩子都拿了手环，到底谁拿的也要有要求

刘琳：三个难度还是比较明显的，但是角色的设定要有，范围也要有设定

张瑜：给我的感觉是比较混乱的，每一道防线不是都应该有人的吗，如果重点放在追逐上的话就没有必要有守城的人了，在游戏场地设置上要提醒幼儿规则意识要明显

邵：这个游戏最大的问题就是孩子的角色意识不明显，游戏的设计上还要再考虑一下，这样的情景是好的，规则再设计一下

张瑜：也可以在城墙上放置手环，避免上面的孩子再推孩子下去，防止了危险事情的发生

邵：下一个，小三班的游戏

邹：我觉得箱子不太方便孩子滚，脱离了身体，最好是那种紧身的贴在身上了

张霞：但是有一个，对孩子的上肢臂力有帮助的

邹：但是它的重点是翻滚

钱：实际是要那种小桶，可以柃起来走的

邵：其实这个游戏主要是游戏材料的问题，但是角色上又不符，刺猬不需要这个吧，那么最后一个林浩老师的游戏

林：大家来说一说

张霞：其实你的最后一个层次还是蛮能挑战孩子能力的

阮云娇：他设置的是三关，可能他们班的孩子能力比较强，它的第一关和第二关区别不是很大，后面孩子合作的并不是很多，还是老师调控的比较多

林：第一关其实要给孩子很多时间，时间短了，效果并不是很好，在晨间活动中观察也发现了，孩子做一件事情也比较关注

张亚庆：我有一个疑问，在你的三组游戏中，重的那种箱子我们老师怎样在不违背自由、自主的情况下，去支持孩子

邵：老师肯定要帮忙的呀，因为这个东西太重了，只是，孩子在帮忙之前可以征求孩子的意见，以孩子的意见为主。我们任何的一个游戏活动，老师和孩子的地位并不是完全的放手或者完全的掌握，我们要掌握这个度，这个中间的比例在哪里就是我们老师的理念在哪里，我的意见是你的游戏中间不一定要集中，你可以提醒他

林浩：以前是没有集中，今天想换个方式，是一种新的模式尝试。刚刚我们老师说的也很好，说明还是很有潜力的，在这里我有个小小的建议，每次我们都是针对课进行研讨，我们能不能再把握大方向的情况下，从课题的本身、价值、追求来评价，不然没有价值，课题停滞不前，不然下次还是规则、玩法对不对，我们要考虑是怎样将规则隐性起来。

邵：下次大三、小四、中四、小二四个班级进行游戏调整在晨间活动中重新开放，请大家在晨间活动中关注孩子的服装、状态以及在晨间活动中老师要关注场地上的所有孩子。

二、针对生态运动游戏《愤怒的小鸟》进行研讨

林浩：下面是重点研讨《愤怒的小鸟》，先来观看一下视频，看过以后你发现了什么问题，如果是你怎么思考，怎么优化。将各自的问题发送到我们的群里面去。

邵：好的，今天的研讨我们就到这里，我们会根据老师提出的建议和问题进行后续的改进。

	评价

建议
	   老师们就本次公开活动进行了深入的研讨，对每一个活动中的亮点及不足发表了各自的看法，对于上课的老师也有了很大的帮助。同时，对于《愤怒的小鸟》，我们也有了很多新的思路。


 填表人： 卞爱莲
