	课题：3.2信息的编程加工
	时间：      年     月     日

	教学目标：
【知识与技能】

1、知道编程加工的基本步骤，了解编程加工的内在机制；
2、了解VB编程环境，初识VB程序代码，了解for…next语句的含义及执行过程
【过程与方法】

1、体验VB编程解决问题的一般过程；

2、认识算法的重要性；

【情感态度与价值观】

1、感受利用计算机解决问题的独特魅力；

2、初识编程，克服畏难情绪，树立学习程序设计的信心；

3、培养与他人合作交流的意识和习惯。
	【教学重点】

1、体验计算机编程加工的一般过程；

2、理解算法的重要作用；
3、for…next语句的含义；

【教学难点】

1、如何用算法描述实际问题；

2、修改代码解决不同函数图像的绘制问题。

	
	课前准备：

教学PPT、源程序代码文本文件、VB编程帮助文件、数字铣床及电脑绣花机视频

	板块
	展开教学的问题串设计
	学生活动串设计
	目标达成反馈串设计

	创设

情境，导入

课题
	学生运行整人小程序。

【问题1】整人小程序属于信息加工的哪一种类型？
引出课题：

今天学习基于程序设计的自动化信息加工

——信息的编程加工。
	学生运行程序
观看PPT，

同桌交流

倾听
	学生交流、讨论感受。

教师展示PPT，与已学知识点衔接。

学生代表发言

教师讲授

	体验

新知，

初识

VB
	过渡：现实生活中有很多自动化信息加工的实例。比如：学习素材中的整人小程序。

【问题2】你想让计算机为你做事时它会自动服务于你吗？
分析：计算机本身并不能主动为我们工作，我们必须对它下达指令，而这些指令的集合就是程序。

计算机程序语言有很多种，这个整人小程序是用程序设计语言VB编写的。VB全称Visual Basic，是在Windows下进行程序设计的编程工具。

播放视频：电脑刺绣

过渡：复杂图案由简单的点线组成，这与数学绘制函数图像很类似。

【问题3】数学绘制函数图像的过程是怎样的？

分析：数学绘制函数图像与计算机编程绘制函数图像的过程。

引出算法含义，分析编程加工一般过程。

1、分析信息  2、设计方法  3、编写代码  4、调试运行

演示VB基本操作。
	思考
倾听

学生交流：安装VB，熟悉界面,
了解功能。

观察、倾听

倾听、思考

观察、学习
	学生讨论、回答

教师分析

教师点拨

（ppt画笔、类比杯子交换液体）

学生发言

展示PPT，教师演示，引导学生学习

学生回答数学绘制函数图像过程；

教师点评。



	实践

学习
	学习任务一：

1、模参考课本或者提供的素材，绘制二次函数y=x2的图像；

【问题4】你能试着绘制出y=x3的图像吗？ 

思考：如何改变图像颜色？

学习任务二：

1、如何实现在同一坐标系内呈现不同函数图像？

思考：开口向下的图像应如何修改代码？
	学生实践操作

学生思考、操作
思考、操作：

绘制不同的曲线图像，进一步体验编程加工的魅力
	学生分析程序，修改代码，观察图像变化。
教师个别辅导
总结语句功能
教师巡视、指导

收集出现问题并师生评价。

	拓展

练习
	学习任务三：

【问题1】如何实现该图图像？



	学生合作探究学习
	教师巡视

要点提示

师生评价

	个性

发挥
	制作自己的创意曲线，保存成exe文件并上交。
展示VB范例，感受编程加工的魅力。
	
	展示作品

评价作品

树立自信心

	课堂

小结
	  师生共同回顾：

1、计算机编程加工的独特魅力；

2、计算机编程解决问题的一般步骤；

3、算法的概念及其重要作用。
总结：编程加工在社会上应用广泛，对人类生产、生活起着重要作用。希望同学们认真学习，今后有优秀的程序服务于社会。
	倾听、回顾
	教师归纳总结


PAGE  
1

