礼河实验学校教师理论学习摘要与心得

	教师姓名
	包倩
	职称
	中小学一级
	任教学科
	数学

	学习内容
	小学数学教学中渗透模型思想的思考
	学习时间
	

	摘要心得：

关于“数学建模”，有着较为确定的含义，即“把现实世界中的实际问题加以提炼，抽象为数学模型，求出模型的解，验证模型的合理性，并用该数学模型所提供的解答来解释现实问题。数学知识的这一运用过程也就是数学建模。用数学建模的思想来指导着数学教学，不同的年级、内容、学习对象应该体现出一定的差异，但也存在着很大的关联性。就教学实施的一般程序来看，可以归结到三个字：“磨”、“模”、“魔”。 

一、“磨”。所谓“磨”，即“琢磨”。也就是教师首先要反复琢磨每一具体的教学内容中隐藏着怎样的“模”？需要帮助学生建立怎样的“模”？如何来建“模”？在多大的程度上来建“模”？ 二、“模”。所谓“模”，即“建模”。也就是在教学中要帮助学生不断经历将现实问题抽象成数学模型并进行解释和运用。对小学数学而言，“建模”的过程，实际上就是“数学化”的过程，是学生在数学学习中获得某种带有“模型”意义的数学结构的过程。三、“魔”。所谓“魔”，即“着魔”，也就是学生对“模型”在数学学习中的运用有着深切的体验和感悟，并对之产生好奇，从而在数学学习中能主动地构想模型、建立模型、运用模型。儿童数学教学的终极目标，应该是让学生都懂数学、爱数学，对数学怀有敬畏之心和热爱之情。

一、结合情境，初显模型

片段描述：

课始，师生联系生活实际，出示马路上的限速标志（限速80），帮助学生理解速度的具体含义及表达方式。之后，教师呈现了以下生活情境：

出示：老师3小时行驶了240千米，我超速了吗？

生1：没有，可以用240÷30=80（千米/小时）

课件出示相应线段图。

生2：我反对他的说法，因为刚才他算的是平均速度，开车时，有时会是79千米，有时会是81千米。

师：他考虑问题很周到，给他掌声！看来，平均速度是80千米，老师可能超速，也可能没超速。

师：其实，运动的物体都会有速度。

出示：红红2小时骑了16千米，平均速度是多少呢？

生：16÷2=8（千米/小时）

出示：直升机6分钟飞行48千米，平均速度是多少？

生：48÷6=8（千米/小时）

师：大家有意见吗？

生：应该是千米/分

出示：宇宙飞船在太空中5秒种飞行40千米，平均速度是多少呢？

生：40÷5=8（千米/秒）

师：一般怎样就能算出平均速度？

生：行的总速度除以时间。

师：对呀！路程÷时间=速度。这里的斜线还相当于什么？

生：除号。

师：算出来都是8，是不是他们说明速度都一样？

生：不是的，因为他们的单位不一样。

师：对呀！速度就是一样东西在单位时间里行走的路程。

【赏析】美国数学家斯蒂恩说过：“数学是关于模式的科学”。在数学建模活动中，让学生用数学眼光观察生活，密切数学与生活的联系，能使学生体会到数学的价值。本环节中，在学生理解速度概念基础上，许老师结合自身实际，抽象出有关速度的问题——“老师3小时行驶了240千米，我超速了吗？”大多数学生都认为，老师没超速，因为240÷30=80千米/小时。但也有学生提出否定意见，并自主提出了平均速度的概念。接着，在求解各种物体运动的平均速度之后，教师继续追问平均速度的一般算法，由此得出“路程÷时间=速度”公式。同时，教师还引导学生发现了速度单位中斜线的意义，将之与计算方法相一致。在此过程中，学生不仅深刻理解了速度的内涵，还初步接触到了行程问题中三个数量的模型。

二、分析关系，拓展模型

片段描述：

师：速度与生活息息相关！

出示：老师以80千米/小时行驶4小时，将行驶多少千米？

生：80×4=320（千米）

师：为什么又用乘法了？

生：1小时行驶80千米，4小时就行驶了4个80千米，所以用乘法计算。

课件出示线段图。

出示：老师以80千米/小时的速度行驶160千米，需要多少时间？

生：160÷80=2（小时）

生：其实，这可以变成三个算式：路程÷时间=速度、速度×时间=路程、路程÷速度=时间。

师：你简直不是人，是神！其实，这三个式子，绕来绕去都是指路程、速度、时间的关系。

出示：老师想去北京，从海安到北京需要多长时间？要研究什么？

生1：要知道速度，要知道你是骑车还是乘飞机。

生2：还要知道路程。

出示：海安到北京1200千米，骑车8千米/小时，需要多少时间？

生：1200÷8=150（小时）

出示：海安到北京1200千米，坐飞机8千米/分，需要多少时间？

生：1200÷8=150（分）（出示：约2个半小时）

出示：海安到北京1200千米，坐宇宙飞船8千米/秒，需要多少时间？

生：1200÷8=150（秒）（出示：约2分半钟）

师：研究时间，还有更多方式。

课件出示百度搜索的情况。

【赏析】数学是研究空间形式和数量关系的科学，把握对象之间关系的能力是数学能力的重要组成部分。本环节中，教师进一步引导学生探求路程和时间的计算方法，通过分析对比，学生自主发现了三个数量之间的关系，并主动建构了有关速度、时间和路程的计算模型。同时，在应用模型的过程中，教师并没有让学生简单地套模型，而是引导学生展示解决问题的思维程序，并对程序的各个部分进行剖析对比，加深了学生对行程问题模型的理解，有效地促进了该模型的内化。

三、类比抽象，深化模型

片段描述：

师：我们知道速度×时间=路程，为什么求路程要用乘法呢？

生：因为速度是1小时、1分钟、1秒能行多少，时间就是几小时、几分、几秒，它们乘起来就可以算出路程。

师：对！速度就是1份，时间就是几份，路程就是总数。为什么求速度或时间要用除法呢？

生：总数除以份数等于每份，总数除以每份等于份数。

师：我们来回顾二年级的学习内容。

出示：有4盘，每盘有3个苹果。

师：可以列出怎样的算式？

生：3×4=12 、12÷3=4、12÷4=3

师：哪个数据相当于速度？

生：3相当于速度。

师：对！因为3是每份数。4相当于什么？12呢？

生：4相当于时间，12相当于路程。

出示：由砖铺成的墙。

师：什么相当于速度？

生：一块砖相当于速度。

师：什么相当于路程？

生：总数。

师：是不是还有些数量也是这种一乘两除的关系？

出示：单价、数量、总价

师：它们之间是什么关系？

生：单价×数量=总价、总价÷数量=单价、总价÷单价=数量

师：这些都是二年级学习的乘法问题！打个比方，乘法是个筐，好多东西里面装！

课件出示：（  ）×（  ）=（  ）

课件还出示了一个筐，将之前出现的一些数量都投放在内。

【赏析】东北师范大学校长史宁中在《数学思想概论》中指出：“数学思想在本质上有三个：抽象、推理、模型，其中抽象是最核心的，高度的抽象性是数学的根本所在。”建立了行程问题的模型后，许老师并未就此罢手，他还进行了类比抽象，将一系列一乘两除的问题归之于乘法，他指出：“乘法是个筐，好多东西里面装。”此处，教师对模型进行了适度的生成、拓展与重塑，由此派生出新的数学模型。

数学建模的过程实质上就是解决问题的过程。在这个过程中，教师引导学生透过实际问题的现象，抓住数学问题的本质，发现它们的内在联系，从现实背景中，体会和抽象数学模型，探索了更深层次的数学规律。


