以“问题场”为载体的信息技术随机通达教学实践研究

阶段研究计划（2014.2-2014.6）

一、前期研究分析
一学期课题组从问题场的特征入手着重研究了信息技术教学过程中不同环节的问题场设计。在集体备课过程中，组员发挥各自创意，从教学过程的各个环节进行思考、探索。根据教学内容的特点，选取复习、引入、知识新授、练习巩固、拓展提升、课堂小结等环节中的一个或几个环节进行重点设计，尽可能从不同角度设计符合知识内容学习特点的问题或问题串。

二、研究内容
本学期，我们将继续立足课堂，重点研究在信息技术教学中如何在随机通达教学理论指导下进行教学过程设计，设计的原则及策略。信息技术学科内容大致分为理论类与实践操作类，这两类知识的教学过程必然有着较大差异，不同知识类型的问题场设计应有各自的特点。尤其理论类知识，很容易让学生产生枯燥、乏味感。那么我们的研究重点就是如何在理论指导下对这两类知识进行教学过程的问题场设计。
三、具体措施
揣摩优秀课堂教学案例，学习两种知识类型教学问题的设计技巧。结合随机通达教学理论，通过集体备课、磨课形式进行教学设计研讨，组织成员相互听课、评课，进行交流评价，修改后再实践。同时，积极与学科专家、外校老师联系，请他们参与课题研究课的听、评交流活动，汲取经验，学习他人所长，提升教师教学活动设计与实施的能力。
根据课题实施的要求，我们将于学期初由课题组长带领课题组成员制定出课题研究内容进度表，将具体分工到人，责任到人，让每位课题组成员在研究过程中按照计划落实实施。主要以开展区级公开课、对外开放日活动展示课、课题研究课、专家指导、同行研讨的方式进行研究。
四、资料收集
课题组成员按研究进度表的分工，收集汇总日常磨课、集体教研、展示汇报的过程性活动资料，包括活动通知、记录、教学设计以及课堂录像、照片等等。同时，各成员围绕日常的研究活动撰写反思、案例、论文等，并积极投稿、参与评比活动。
五、组织成员
组长：安燕
组员：江文杰、顾琴娣、李玉萍
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