附件二：

江苏省 “信息与未来”小学生夏令营选拔活动规则

1. 活动注册(报到)

选手先在活动注册处注册、报到。

2. 命题与试卷的组织

2.1活动目的

本次活动目的是为了推动计算机程序设计教育的开展、更好地选拔出我市最优秀的小学选手参加江苏省信息与未来夏令营，本次活动的命题思路是在控制试题数量的前提下合理设置不同难度和不同的知识面的试题，尽可能使水平较高的选手都能考出好成绩。

2.2编程语言

   本次活动决定使用Freepascal和Dev-C++语言环境，考虑到我省活动的延续性，Turbo Pascal 7.0语言环境依然可以使用，但评测时不作为依据，规定Quick Basic语言将不再使用。

2.3试卷组成及计分

   本次活动时间为三个小时，试题由七道左右试题组成。每题的满分是100分。一般情况下，每道试题有10个测试点，每测试点10分。

2.4活动注意事项

每份试卷的首页都印有如下注意事项信息，请仔细阅读：

注意事项
1. 务必看清题目要求，严格按照要求从键盘读取数据，然后把结果严格地按照规定的输出格式输出到屏幕。
2. 测试有严格的时间限制，如果你的程序没有在规定时间内运行出正确结果将不能得分。

3. 命名规则：各题都规定了该题的英文名称。源程序的文件名就是该题的英文名字。源程序文件扩展名采用语言的默认扩展名。
4. 程序提交：选手应在指定硬盘分区中建立以其汉字姓名命名的文件夹，并将每道试题的源程序拷入该文件夹。考试结束后，工作人员会收取各考生的源程序，请按照工作人员的指示，确认自己的程序被正确回收。

3. 活动过程

3.1活动中机器故障的解决方案

在活动过程中若机器出现各类故障应及时向赛场负责人汇报，由赛场负责人负责解决（负责人有权更换考试用机）。如果在10分钟内解决该故障，则不予补时；否则弥补超出10分钟以外的那部分时间。选手应当随时注意将程序备份到硬盘上，以防止活动时机器出现故障需要更换比赛用机。

3.2程序提交

选手应在硬盘中建立以其汉字姓名命名的文件夹，并将每道题的源程序拷入该文件夹。在考试结束后，由工作人员统一回收。

4. 评测

4.1测试方法
本次活动为了能实现更加公正和快速的测试，全部采用自动测试系统来加以评测，不再做手工测试。测试时遵循“程序不改动”原则，即不可以更改程序。

每道题目有10个以上测试点，每次只测一个测试点，除非题目中有特别说明，每个测试点的运行时间限制是1秒钟。如果该题没有设置部分分，那么选手程序运行后输出数据的格式和数据数目必须和标准结果完全一致或完全等效，在输出数据数目、格式不同于标准结果的情况下不论与标准结果多么相似都不予给分。
4.2测试结果的确认

自动测试过程仍不需要各校教练和队员的介入。评测结束后会通过网络向各校教练下发该校选手程序评测成绩报告；选手及其领队、教练应在领取材料之后的规定时间内对评测结果加以确认。如对评测结果有任何异议必须在规定时间内提出复测申请；否则被认为自动确认，表示选手及教练对评测结果无异议。
4.3复测

提出复测申请后经活动命题组负责人同意后再次以自动测试的方式进行复测。每个复测申请只允许申请复测一道题。如果通过复测发现正常测试结果有误，则以复测评分为准。如果复测结果与正常测试结果相同，则从总分中扣除该题实际得分的10%。

祝各位选手都能在本次活动中取得优异的成绩！

常州市青少年活动中心
                                                    2015年5月
