以“采菱健身馆”为例，剖析主题背景下结构游戏的指导策略
常州市雕庄中心幼儿园  史文平
结构游戏是幼儿利用各种结构材料和与结构活动有关的各种动作来反映周围生活的一种游戏。结构游戏又叫“建筑游戏”，是创造性游戏的一种，它通过幼儿的意愿构思，动手造型，构造物体等一系列活动，丰富而生动地再现了现实社会生活中人们的建筑劳动，建筑物以及各种物品。但是现如今，幼儿园建构游戏还存在着一系列的状况，如何改善，于是我园尝试以主题活动内容为背景，开展建构游戏，借助主题内容，丰富建构经验，提高幼儿建构水平。
普遍现状：

1、 使用材料单一、不适合年龄特点，追求高档化自制材料少，过多追求（夸大）

教育价值而忽略娱乐功能。

2、 游戏内容脱离主题，教师自身不明确幼儿应有技能水平，追求结果轻过程中
的观察、个别化支持。

3、游戏过程中忽略建构过程中美育价值，组织过程中重技能轻创造，重传授轻自我建构，重单干轻合作。
游戏开展前：
（1）确定游戏主题
（2）加深物体印象
（3）绘制结构图纸

（4）提供游戏材料和创设游戏环境　
游戏开展中：
（1）经验回顾
（2）建立规则
（3）分工合作

（4）游戏串联
游戏结束后：
（1）活动讲评

（2）收拾工作：
