雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.12
	地点
	办公室
	参加人员
	课题成员

	主持人
	倪芳
	活动内容
	游戏环境创设

	目标
	1.通过研讨，进一步了解环境创设的要点。
2.分享交流，学习他人游戏环境创设的优点。

	活

动

内

容
	主持人：游戏环境是游戏开展的前期准备，为幼儿的游戏开展服务，能帮助幼儿产生更明确的角色意识，所以我们课题组老师今天就来谈一谈与游戏息息相关的游戏环境创设，当然我们这里说的是物质环境啊。

一、思考。
1.什么是贴合不同年龄段幼儿生活经验的场景？
2.什么样的物质环境既能为孩子提供充分的互动机会，又不会沉浸在单纯的对材料的摆弄、操作上？
二、自由交流。
赵：我觉得要创设一个良好的角色游戏环境并不是一蹴而就的，要以幼儿为主体，能够让幼儿自主探索与创造，从而有利于幼儿各方面的能力发展。
王：就像我们现在大班了，环境创设完全可以把摆放的、创设的自主权交给孩子们，但是教师也是要做前期工作的。

赵：是的，老师可以根据孩子的需要提前预设，做些图大字小的标牌，供幼儿使用，提供一些矮柜，让幼儿自由选取。
倪：那么都是老师预设的吗？

赵：不是的，如果是孩子临时生成的，教师就可以提供一些笔、纸板，让孩子们自由创作自己想玩的游戏的游戏牌，可以和同伴一起设计、完成。

倪：恩，不错。就像我们小班今年创设了素材筐，放在娃娃家里，孩子们的游戏材料可以根据自己的需要从中自己选取。但是小班的孩子能力弱，自由创设环境估计困难的，就从环境材料的自主开始比较好。

王：对的，我们大班很多都可以放手，让孩子们去做主人了。

余：而且我通过观察发现，孩子们在游戏过程中，“娃娃超市”里买的东西由于不需要孩子们制作，所以厨师常常没事干，刚开始由于物品形象逼真，孩子们还比较感兴趣，但时间一长孩子们就失去了兴趣。这些材料虽能吸引幼儿注意，短时间内激发幼儿游戏的兴趣，时间一长，由于以物代物活动少，幼儿创造性体现不足，幼儿的游戏兴趣便很难维持。
赵：所以我觉得其实半成品和废旧材料更有利于幼儿在游戏中以物代物。半成品材料会使幼儿玩时任意组合、加工和变形，自己变出多种玩法。这样幼儿就会在摆弄中积极思考，充分想象，创造性地开展游戏。
三、总结。

1.环境创设要把主动权交给孩子，教师提供材料支持。

2.创设素材库，让孩子们根据需要自由选择。

3.材料提供要根据幼儿兴趣及时调整，以低结构为主。

4.各年龄段要有所侧重：小班温馨环境创设，素材筐现成材料与废旧材料结合；中班简单的环境创设、素材库与角色牌；大班空活动室、素材库与矮柜、角色牌。




填表人    倪芳    
