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——以大班表演游戏“老鼠嫁女”为例
江苏省常州市天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园  童武璞

【摘要】：表演游戏是深受孩子们喜爱的活动方式之一，以前我们对它的教育价值就是单纯以发展孩子语言为目的的活动，而现在我们慢慢转变为包含多种教育因素在内的系列活动。对于大班的孩子来讲，教师只要提供一个开放的游戏空间，他们就能够自主探究表演游戏，本文以大班表演游戏“老鼠嫁女”为例，从游戏环境的选择、材料的提供、教师的指导等方面进行分析，从而使教师有效帮助大班孩子实现表演游戏过程中的自主性。
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【正文】：
    大班的孩子好奇、爱动，想象、模仿能力不断增强，他们对一个故事的表演有着自己的想法、思考，而我们教师要让它们在游戏中玩得开心、尽心，就要带着一颗童心参与到他们的游戏中，为他们营造开放的游戏环境，提供有价值的、开放的游戏材料……，为不同能力的孩子提供不同的展示自己的机会。
    ●大班表演游戏“老鼠嫁女”现场：
场景一：
玩表演游戏“老鼠嫁女”的时间到了，教师带领孩子们回顾完整故事后，说：“今天老师给你们准备了很多材料，等一下你可以选择自己喜欢的角色来打扮自己，要把自己打扮的像一点哦！”。孩子们纷纷走过去观望了一些材料，开始选择材料装扮自己。
一女孩皱着眉头在材料面前走了3圈后，停下来看着别的孩子打扮。 
教师：“你怎么了？”
女孩：“我想扮演太阳，可是我不知道怎么弄。”
教师：“这个夹子可以吗？”
女孩：“嗯……，可以的，我先用卡纸做个头饰，然后用黄色的夹子夹在边上，就是太阳的光芒了。”女孩一蹦一跳地走到夹子面前，叫同伴帮她一起完成。
扮演乌云的孩子，拿起黑色塑料袋当披风；扮演乐队的孩子们，用红布系在腰间……。
场景二：
孩子们装扮好自己后，开始表演。
老鼠一：“乌云上去了，怎么没有人扮演风呢？”
老鼠二：“我们到服装素材库里找纸板，使劲扇风就有风来了！”
老鼠们：“是的呀，我们一起来扇风吧！”
老鼠们纷纷去拿纸板：“大风来啦！”
他们拿着纸板使劲地扇风。……
    分析：
场景一中，在孩子自主装扮自己的过程中，教师只是提供了生活中常见的、简单的、易于收集的、易于操作的材料，而且投放的这些材料也是有预设的，并把这些材料分门别类、有序的摆放在各个箩筐中，便于孩子按需自主选取。在孩子自主装扮自己的过程中，也发现了他们能够很好地运用这些材料，并根据自己的理解进行装扮。当他们在装扮过程中遇到困难的时候，教师也是及时介入，并引导孩子探索发现。
虽然本次游戏是孩子第一次进行，但是从场景二中，发现孩子能够与同伴完整演绎整个故事内容，知道什么时候该谁上场，什么时候该下场。当在缺少角色的时候，会借助道具来演绎。
●我的思考：
以上表演游戏，突破了教师高控制之下，孩子对教师模仿和服从的传统表演游戏模式。以促进孩子主体性发展为宗旨，力求凸现游戏中一种新型的师幼关系。对于大班孩子来说，我们可利用一些现有的教材和他们一起共同制作道具，布置情景，共同协商角色进行表演，感受交流、合作的乐趣。教师除了提供时间、空间和基本材料外，很少干预他们的游戏。
    一、开放的游戏环境，提供展现自我的场所。
    幼儿园开展表演游戏的必要条件就是需要有适宜的表演空间，为了满足孩子的表演欲望，我们班为孩子创设了“班级小舞台”和“常州大剧院”。
1. “班级小舞台”，满足日常表演游戏的需要。
“班级小舞台”是我们创设在班级里的一个小区域，又称为表演区，以便满足孩子日常表演活动的需要。我们根据班级区域布置的情况，首先考虑到孩子们在小舞台能够自由表演，那就必须需要一个宽敞、独立、开放的空间；其次要考虑此空间是否有插座，因为需要播放音乐；最后需考虑要远离安静的学习区域……，因此我们班的小舞台设置在靠近窗户的班级最前段。
    2. “常州大剧院”，满足多种内容、形式的表演游戏的需要。
    “常州大剧院”是我们班创设在园内多功能厅的场所，由于班级小舞台的空间相对较小，逐渐无法满足大班孩子多种内容、形式的表演游戏的需要，于是孩子们就想到可以在多功能厅再创设一个大舞台，并一起取名为“常州大剧院”。它的空间更加宽敞、明亮，可以更加细化区域，于是和孩子们一起在“常州大剧院”除了布置大舞台，还创设了道具区、服装区、化妆区等等。孩子们能够自主挑选服装装扮自己；自主用道具布置舞台。在情景道具的摆放和背景环境的布置上可选择的余地也更大了，表演动作能够更加尽情展开、不受约束，更能够大胆地展现自我。
2、 开放的游戏材料，发挥幼儿主动能动性。
    《纲要》中指出：“指导幼儿利用身边的物品或废旧材料制作玩具、手工艺品等来美化自己的生活或开展其他活动。”，而表演游戏中，游戏材料的提供是不可缺少的一部分，是孩子表现游戏、发展游戏的重要物质支柱。
1. 建立“班级素材库”。
为了让孩子能够很好地选择材料制作道具，我们就在班级的一个区域中创设“材料素材库”，把平时孩子收集过来的废旧材料：硬纸板、纸盒、纸杯、布等等，还有教师提供的一些工具，以它们的用途、性质、特点分类，方便他们取用。这样孩子们就会去“材料素材库”取自己所需的材料制作头饰、道具、制作海报，比如：在表演游戏《老鼠嫁女》中，有“墙”的角色，孩子们就先去“材料素材库”中寻找适合这个角色的材质，他们会相互商量、探讨，后来发现纸盒最适合制作“墙”，于是他们一起分工合作利用纸盒、包装纸、硬纸板等等材料制作，这样他们的成就感就油然而生，参与热情也会大幅提升，让他们感觉自己是表演游戏的主角，是一个不可或缺的参与者。
    为了让孩子们在表演游戏中能够更清楚地选择角色服饰，我们在“常州大剧院”创设了“服装素材库”，把孩子们制作的头饰、服装，家长提供的表演服饰、首饰等等都分类摆放起来，把这次表演游戏中需要的服装、头饰挂起来，孩子们自己制作服饰标签，并把最近不需要用的服装根据服饰标签分类摆放在柜子里。这样一来，能帮助孩子们学习归类以及养成物归原处的好习惯，同时，也使不同层次、不同需要的孩子更好地参与活动，了解材料的相互联系。
    2. 提供“一物多用”的材料。
表演游戏中常常会根据剧情的需要，而要提供多种多样的道具、装扮，那么如果每产生一个新的表演游戏都需要我们教师去制作精美的道具、服饰等等，会花费大量人力、财力，而且装饰性过强或过实的道具会使他们的注意力集中在道具上，忽略了角色动作和情感体验。于是，我们就寻找一些生活中简单、易于孩子操作而又能够反复使用的材料，如：黑色大垃圾袋，在《老鼠嫁女》中，孩子们用它制作“乌云”的装扮，他们把黑色大垃圾袋剪开，往身上一批，“乌云”的形象就出来了；在《卖火柴的小女孩》中，他们又用黑色大垃圾袋往小女孩的身上一批，立马“卖火柴小女孩”的穷酸、可怜的样子出来了。夹子，既能够夹衣物，又能够表现一些动物的特征，在《七色花》中，孩子们用许多夹子夹在衣服上，刺猬的形象立马呈现。
[bookmark: OLE_LINK1]大班孩子物的替代非常明显，他们常常在游戏中根据材料之间某一共同特征进行替代，比如：在《老鼠嫁女》中，“迎亲队伍”的装扮，孩子们用跳扭秧歌的丝绸往腰间一系，迎亲队伍就立马展现在我们的眼前；在《卖火柴的小女孩》中，他们自己改编故事情节，小动物们围着火炉取暖，可是一开始没有这一情节，所以也没有火炉这一道具，但是他们拿放鼓的架子充当火炉，一起围着它，玩得不亦乐乎。只有我们教师提供了这些简单易于操作的材料，才能极大满足孩子们的创造力和想象力，并提高了材料的使用率。
3. 考虑“现场所需”的材料。
[bookmark: OLE_LINK2]    教师如果无目的地投放许多材料，那么孩子在选择材料的时候就比较盲目，不知道该选什么材料，该如何下手。所以教师在投放材料的时候，首先要考虑该表演故事角色所需的材料要哪些，教师要做到心中有数，要预设孩子会用哪些材料制作哪些角色，然后有目的的投放材料，如：在《老鼠嫁女》中，根据一些角色的特征，投放相关材料，“墙”是比较结实的，那么我就投放纸盒、硬纸板等等；“太阳”有金色的光芒，那么我就投放金色的纱、金色的纸等等……，孩子会根据自己对角色的理解，从而选择相对应的材料进行制作。教师在材料的投放上还应注意层次性，可提供少量的可供发挥想象的玩具材料，让一些孩子能根据玩具材料进一步创编情节，深入表演而得到进一步的发展。
3、 开放的教师指导，推动游戏积极发展。
《指南》中指出：“幼儿园教育应尊重幼儿的人格和权利，尊重幼儿身心发展的规律和特点，以游戏为基本活动......”。我们教师需要逐渐转变自己的教育理念，改善自己的指导方法。在游戏中要充分发挥孩子的主动权，让他们真正成为游戏中的主人。
1. 做一名有心的旁观者，学会观察。
    想要更好地了解孩子游戏中的情况如何，那么我们教师就需要做一个“旁观者”，静静地在一旁观察孩子，看他们在游戏中是否会自己解决问题，与同伴之间是否会相互合作、商量等等，只有学会了观察，我们会发现孩子的想象力、创造力是超乎我们想象的；我们才能够根据孩子的游戏情况，进行分析、解读，从而对他们在游戏中出现的问题及时反馈，更进一步提升他们的游戏经验。
2. 做一名亲切的参与者，共同解决问题。
表演游戏中，我们教师虽然应尊重孩子的意愿，充分发挥他们的主动性和创造性，但是尊重他们的意愿并不是一味放纵，当看到他们在游戏中出现问题的时候，还是需要及时介入，参与到他们的游戏中。而对于大班的孩子来讲，教师可以引导他们在活动中进行充分的讨论，将解决问题看成是孩子们的一个开放的空间。如：在一次表演游戏中，浩浩什么角色都不想做，他只想做“导演”，而之前在表演游戏中恰恰从来没有“导演”这一身份，孩子们开始你一言我一句的争吵起来，“老师没有规定有导演。”“你怎么不遵守游戏规则呢？”……，而被大家指责的浩浩，非常难过，于是这次的表演游戏我喊“停”！让孩子们一起坐下来商量“是否需要‘导演’这一身份？”，在孩子们热烈地讨论中，最后决定可以有一支“幕后工作者”队伍，而且不光可以有“导演”，还可以有“音响师”、“乐队”……，想以后表演游戏能够更顺利地开展，孩子们和教师共同制作一块“工作分配”的展板。以上小小的插曲中，可以让孩子们感受到，有些规则是为了某些选定的目的而存在的，但是当情况改变时，规则也应该适时地改变。而教师的及时参与、引导，和孩子一起讨论游戏中的问题，判断是非，推动了游戏的发展。 
我们走在研究孩子游戏的道路上，想要走得远，看得远，还需要不断学习、研究，学会细心观察孩子各方面的发展以及内心世界，用孩子的眼光来看他们的游戏世界，而我们要做的就是不断创造有利条件满足孩子游戏的需要。
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