大一生态运动游戏《王者荣耀》
张亚庆
活动目标：

1. 通过情景游戏，收集一定数量以及不同高度的彩条进行兑换臧宝图寻找宝藏。

2.在游戏中提高解决问题的能力、培养合作意识。

游戏准备：

场地安排：小花园
物质准备：红色、绿色长条彩带各60条；红色圈、绿色圈个10个；藏宝图若干；宝物若干。
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游戏过程：

1.提出游戏，讲解游戏规则。

教师：“今天我们来寻宝，首先我们已经分成了两对，红队请收集50条红色的彩条，并每五条挂在圈上（绿队也收集50条绿色彩条分别挂至圈圈上）。各收集50条后来老师这换取藏宝图寻找你们的宝藏。”
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2.幼儿分组寻找各种方法收集各自的彩带（教师适时指导）。
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3．换取藏宝图寻找宝藏。
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4.讲评并整理器械。
活动反思：

我们开展了一节《王者荣耀》的生态运动游戏，游戏中需要孩子们有团队意识需要合作完成任务，还需要幼儿根据不同的情况进行问题的解决。

首先是场地的考虑，我们选择了小花园，我们第一环节需要收集一定数量以及不同高度的彩带，为此选择小花园正好符合我们的要求，高矮不同的树木以及攀爬设施上都成了我们布置的设施；

其次小花园的大足够让我们为之后的臧宝图有了联系，小小的围墙一角、竹林间、小帐篷都变成了我们的藏宝地点；

最后根据我们的图标，孩子们仔细观察，寻找心目中的宝藏。整洁活动下来孩子们兴致很高，能够自由自主的在游戏中得到自己想要的，不过不足的地方就是收集彩带的要求虽然提了每个圈上五根，但是孩子再挂的时候大多数并没有按要求来，这是值得思考的地方，或者换一种方式会更好。
