
大班表演游戏：司马光砸缸
常州天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园  仇燕华 王宝秀

主题由来:
司马光砸缸发生在北宋年间，是一个家喻户晓的民间故事，孩子对故事内容都比较熟悉。有一次玩表演游戏的时候，只见几个孩子说： “我们要像司马光一样爱动脑筋。”“你们都听过司马光的故事啊？”“听过听过”“那我们表演这个故事好不好？”“怎么表演啊？”……鉴于孩子对这个故事表现出强烈的兴趣，因此我们结合民俗节进行了表演游戏《司马光砸缸》。
游戏准备:

1.知识经验准备：幼儿熟悉故事角色以及相关对话。

2.物质材料准备:相关图片若干、古装若干套、表演道具（缸、石头、假山、花、树、房子、桌子、椅子）。
游戏玩法:
第一次游戏：
1.幼儿初步熟悉故事《司马光砸缸》。
“故事里面都有谁？他们之间发生了什么事情？”
2.能简单说出《司马光砸缸》中故事情节。
“司马光在故事中发生了什么事？”
“当有个孩子掉进缸里的时候，其他小朋友是怎样说、怎样做的？”
3.熟悉故事内容并能说出故事《司马光砸缸》的情节。
第二次游戏：
1.幼儿一起述说故事内容。
2.自主表现故事中角色的语气、神情。
“小朋友们真棒，都能说出故事的内容。那在故事中，有很多小朋友们对话，那说这些对话时，我们的语气应该怎么样？再说这些话时我们可以做什么动作、神情？”
(小朋友玩耍时要高兴，看到要掉进缸里的小朋友时要着急、害怕，想办法救人时的动作等等。)
3.幼儿尝试自由分组表演。
第三次游戏：
1.幼儿再次自由分组表演。
2.幼儿讨论表演所需的道具。
“小朋友们，我们在表演游戏时，需要什么道具？”
“我们应该怎么做？”
幼儿集体或小组讨论。
3.提供素材，制作道具，自由装扮。
第四次游戏：
1.幼儿自主摆放道具进行表演。
2.完整表演故事，小观众提出意见。
“小朋友们，在观看的过程中，你觉得哪些小演员表演得好，哪些小演员表演的不好，为什么？”
3.幼儿自由创编。
“小朋友们，我们在表演《司马光砸缸》中，还可以加哪些剧情进去呢？”
4.完整表演故事《司马光砸缸》。
观察要点:
1.关注孩子们们在游戏中产生的新问题、新想法以及解决一些问题的好办法， 给予适时适当的回应，支持孩子们游戏的开展。 
2.了解在前几天在交流分享中孩子们提出的“新规则”“解决问题的好办法”有没有在游戏中得到具体的落实，根据实际情况给予一些帮助。
指导建议:
在游戏中，幼儿初步能布置简单的场景，并学会使用替代物，但是幼儿与同伴商 量的声音有点大。在表演时， 幼儿能注意运用不同的语气来表现角色的特点， 但表情和动作的表现缺少变化，角色间的相互配合等不够理想，在后期的表演游戏中还是要注重培养孩子能够根据作品主题、情节加以想象的能力和创造性的表演的能力，能够更好地融入角色，避免笑场的情况出现。
价值分析:
表演游戏可以培养幼儿对文学作品的兴趣，让幼儿受到艺术熏陶。表演游戏依据的作品绝大多数是幼儿文学作品。通过表演游戏，孩子们会进一步加深对幼儿文学作品的理解，培养对文学作品的强烈兴趣，为日后学习文学作品奠定良好的基础。通过表演，幼儿会在激情张扬的过程中得到美的启迪，提升美感。通过幼儿富有创造性的表演，孩子对作品的内容与感情理解得更加透彻了，能够分清是非，区别善恶。而且在分组表演中孩子的表现力、想像力、记忆力增强了，有利于促进幼儿社会性和良好情绪情感的发展，有助于培养幼儿良好的个性心理。

