省级课题——童谣理论学习感悟

	时间
	2016.9
	姓名
	徐惠芬

	题目
	    《童谣唱游》的设计及体会     

	学习内容
	 一、循序性和创造性

一般包括“共同参与——创设意境——诱导想象——自我表现”几个环节。“共同参与”改变了过去以教师为中心的状态，落实以学生为主体的理念；“创设意境”在于以境入情、以境动情、以境表情，有音画结合、音乐游戏结合，音乐欣赏结合等；“诱导想象”旨在设计出音乐思维的兴奋点，激起学生的创作热情；“自我表现”让学生由内而外地表现音乐的情境。如教学“唐僧骑马咚得咚”，我的教学步骤是 a．观看动画片；b.演唱歌曲《一个师傅仨徒弟》；c．配伴奏边读边表演童谣；d.师读(每句空八拍)生演；e.学生再读在空拍处表演；f.创作童谣：学生个别表演后启发象声词；g．启发运用力度变化读象声词(出示力度记号)；h．运用力度变化读童谣；i．多声部节奏练习(再现《西游记》场景)；j．运用所学本领演唱《一个师傅仨徒弟》(分两组：1、运用力度变化演唱；2、加上打击乐伴奏演唱)；k．完整表演歌曲 + 朗诵渐弱收尾。让学生感悟童谣，体会唱游童谣的乐趣，体验音乐元素丰富的表现力及音乐创作的无穷乐趣。

	学习反思
	     童谣唱游不只是让学生唱唱、跳跳，重要的是要引导学生从无意识无规律的动作到有规律有韵律的表现。这变化的过程，应是活跃学生思维，丰富和诱导学生想象力，开阔学生思路的过程，既包括了传授的知识性，也包括了启发创作的科学性，由浅入深，由简单到复杂，由单一到有层次。


