雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.11
	地点
	办公室
	参加人员
	课题成员

	主持人
	倪芳
	活动内容
	大班自主游戏研讨

	目标
	1.针对现场游戏观摩情况，交流亮点与不足。
2.学习经验，为后续自主游戏开展做好铺垫。

	活

动

内

容
	主持人：大四班作为试点班，已经进行了角色游戏的现场观摩，各位老师也进行了学习。那么今天我们就针对游戏开展情况进行研讨，大家一起来说一说活动中亮点的地方，也对活动提出不足和自己的建议，为我们后续开展自主游戏提供支持。

一、解读游戏方案。
1.设计游戏环境

教师与幼儿共同回忆总结：照相馆游戏需要创设摄影棚、收银台、洗照片的地方，还需要准备各类服装、收据、制作照片等）

教师：除了照相馆，你还想玩什么游戏？
2.分组设计游戏环境图纸。

（1）介绍设计环境的要求

教师：选3个组长负责分工，一共分成3组，每组6个人。（设计图画好了，交流一下）

（2）在空的活动室图纸上张贴游戏环境图。

3.根据图纸进行环境布置

（1）幼儿分组带着设计图纸，进行环境布置。

（2）重点指导：教师启发幼儿用合适的材料进行环境布置、注意材料摆放的合理性。

4.自主选择角色，进行游戏。 

幼儿自己去选择想要玩的地方。

重点指导（1）能否根据游戏中的角色进行交往和对话。

（2）观察幼儿能否合理运用游戏材料。

5.游戏评价。

（1）幼儿分组快速整理游戏材料。

（2）幼儿互相交流游戏开展的情况。

教师：一会你和旁边的小朋友说说看，你今天在哪里游戏的？做了哪些事情？遇到了哪些困难？

重点评价游戏环境布置，讨论哪些地方需要调整，还要增添哪些游戏材料；游戏中新的情节产生。

二、说说亮点。

王：游戏中孩子们自主创设游戏场景，他们会商量用哪些材料进行布置，老师会在游戏前根据孩子的年龄特点提供适宜的材料。
余：游戏场地如何布置，都是孩子们共同商量，面对体量大的桌子，孩子们会一起合作搬，在游戏中合作意识得到了很大的提高。
赵：游戏中孩子们也会有争论，有的说我要把舞台摆成半圆形；有的说我要把舞台摆成不规则形，正当她们争论不休的时候，小组长会站出来协调，这在无形中提高了孩子们的交往能力和解决问题的能力。
倪：游戏中的规则孩子们自己商定，自主选择游戏方式与游戏伙伴，并决定游戏进程。
赵：在游戏场地上留一片空白区域，让孩子们自主商量玩的游戏主题，打破了以前角色游戏环境由老师创设好，幼儿再进行游戏的方式。
倪：恩，对的！面对空白的游戏区域，孩子们互相讨论今天想开展什么游戏，根据已有经验和主题经验，自主开发游戏主题。小组合作商量游戏场景如何布置，并把布置图画下来。

王：这些都是自主性的体现。
三、提提建议。
赵：孩子们对各角色的游戏经验还不够丰富，比如主持人需要说哪些话，照相馆里的洗照片的地方应该是黑暗的，照片如何制作等等。
倪：在创设环境时，孩子们能根据自己的设想摆材料，但是存在材料摆放不合理的现象，老师要进行适当的引导。


填表人    倪芳    
