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常州市天宁区雕庄幼儿园·采菱园   赵红霞   王文姣

活动背景：

我们班在开展主题活动《人们怎样工作》时，孩子们对主持人工作特别感兴趣，有的说：我看《中国好声音》里面主持人华少，我妈妈很喜欢，说他很帅的，还有的说：主持人需要拿话筒，里面有很多唱歌的人。大家你一言我一语，交流得异常激烈····可见孩子们对中国好声音有一定的认识，因此孩子们商量开展“采菱好声音”游戏，老师游戏前根据孩子想出来的游戏内容，提供素材库，提供适宜的低结构材料，游戏场地如何布置，用哪些材料进行布置，都是孩子们共同商量布置。舞台上的演出内容都是孩子们平时开展的表演游戏和音乐活动中学会的歌曲。在游戏中提高了孩子们的交往能力和解决问题的能力，自主游戏，还孩子游戏的权利，让孩子做游戏的主人。
游戏目标：
1、能根据游戏主题进行简单的游戏环境布置，以及根据游戏中的不同角色选择适合的游戏材料。

2、逐步拓展游戏主题和情节，积极表现游戏中各角色的行为和对话。
3、学会解决在游戏中出现的问题，提高小组合作能力，体验和同伴共同游戏的乐趣。
游戏准备：

1. 知识经验准备:了解中国好声音里面工作人员的具体工作，积累游戏经验。
2. 物质材料准备：

创设“采菱剧院舞台”、“服装间”、“观众席”、“评委席”等专用区域。

制作并收集各类衣服，废旧的彩色卡纸、粘贴纸、奶粉桶，纸盒、KT板，架子、收银台、玫瑰花、采菱剧院门票等。

 活动过程：
一、设计游戏环境图纸 
1.教师：今天我们开展游戏“采菱好声音”，游戏中我们需要哪些游戏材料呢？（舞台、观众席、评委席等等）
 2.分组设计环境图纸。
教师：接下来我们分组设计环境，并画下来，包括游戏舞台、评委席、观众席、化妆间、服务台。
2、 自主布置游戏环境
1. 幼儿分组带着设计图纸，进行环境布置。
2. 重点指导：教师启发幼儿用合适的材料进行布置环境。
三、自主选择角色，进行游戏。 
1.教师：接下来我们进行游戏，在采菱好声音游戏中，需要以下工作人员：主持人、导演、评委、歌手、音响师、收银员等等。
2.幼儿自主选择角色，进行游戏。

3.重点指导

（1）工作人员能根据演出内容制作演出牌，评委能大胆地评论歌手的演唱水平。

（2）歌手能大胆地演唱歌曲，并能加上动作表情，主持人提高语言表达能力。

四、游戏评价。
1.幼儿互相交流游戏开展的情况。
重点评价游戏环境布置，讨论哪些地方需要调整，还要增添哪些游戏材料；游戏中新的情节产生。
 2.幼儿分组快速整理游戏材料。
观察要点：
今天孩子们对采菱好声音的游戏比较感兴趣，孩子们自己去选择号码牌，对摄影师、评委的角色比较喜欢，争着要做，但对主持人和歌手不太喜欢，我想可能和孩子们的经验有关系，歌手需要演唱歌曲，主持人不知道说哪些话。整个游戏发现孩子们的经验还需丰富。现场的“导演”安排“歌手们”的出场顺序，歌手能声音并茂地演唱歌曲，台下的“观众”掌声不断。最后观众给自己喜欢的“歌手”送一支玫瑰花，“评委们”也能慎重地送出自己的玫瑰花并根据歌手的表现，给予点评。做评委的孩子们像模像样地进行点评，还是比较到位，角色意识也比较强。让顾客买票入场，门票设计的比较儿童化和动态化，上面的票价都是孩子们自己写的，随时根据演出的内容调整票价，有了票价孩子们知道需要付多少钱。

指导建议：

1.多丰富孩子对主持人和歌手的游戏经验。

2.可以调整减少歌手的人数，人数不要太多，4个就够了。

3.里面的摄影师由于工作量不多，可以兼职售票员，精简人员。
附游戏照片：
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