中班生态运动游戏：《贪吃蛇勇闯关》
游戏目标：

1.在创造性的游戏情境中，提高跑、跳、躲闪等运动能力。

2.能乐于参与其中，体验合作游戏的乐趣。

游戏准备：

幼儿了解贪吃蛇电子游戏（知识经验准备）；野趣户外环境、沙袋、轮胎、大龙球（物质材料准备）。

游戏过程：

1.闯关游戏一：传统游戏
教师：贪吃蛇的游戏小朋友们都玩过，今天我们来玩一个贪吃蛇闯关的游戏
（1）交代游戏规则：一人为蛇，大龙球作为蛇头，被蛇头碰到的食物就要成为蛇的一部分。
（2）幼儿分角色玩游戏。

2.闯关游戏二：创环境游戏
（1）幼儿设计闯关二游戏环境。
教师：第一关太简单了，小蛇吃掉了很多的食物，现在我们想想怎样保护食物不被小蛇吃到？（运用轮胎和麻袋堆砌更多的障碍）
（2）幼儿分角色玩游戏。

3.闯关游戏三：多人游戏
（1）幼儿在闯关二游戏环境下，加入多条蛇。

（2）幼儿分角色玩游戏。

4.根据幼儿运动游戏情况进行相应的创设闯关游戏

5.游戏分享
附照片：
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