雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.10
	地点
	办公室
	参加人员
	课题成员

	主持人
	倪芳
	活动内容
	大班自主游戏研讨

	目标
	1. 积极交流互动为大班自主游戏出谋划策。

2. 明确优势，找到不足，为游戏开展做好各方面准备。

	活

动

内

容
	主持人：各位组员，下阶段我们大四实验班将面向全园进行游戏观摩，那么今天让我们坐在一起，说说我们的优势，找到不足之处，为游戏开展的各方面做好准备。

一、教师预设幼儿可能会开展的游戏：
1.完成调查表

倪：自主游戏要让孩子自己创设游戏主题，而不是老师预设的。

王：对的，但是我们老师不知道孩子开设什么主题，怎样投放材料呢？

赵：我觉得在游戏开展前，和孩子们讨论他们想开展哪些游戏？

2. 罗列幼儿可能喜欢或开展的活动

倪：那就在游戏前，把孩子们想开的游戏罗列下来。

余：可以的。

赵：把游戏罗列起来，教师可以针对游戏内容提供游戏材料。

王：材料可以丰富些，孩子们创设环境时，可能会有别的想法。

倪：那我们发动家长一起来收集游戏素材。

二、教师的准备：

1.物质准备：

（1）整理三楼游戏场地。

（2）素材库的准备：和幼儿进一步收集游戏材料，并且分类摆放。

每类材料筐上让幼儿绘画制作标记，方便取放。

2. 经验准备：

根据孩子罗列的游戏，通过观看视频或者进行实践参观，增加游戏经验。
3、 其他组员的配合工作：

倪：游戏材料准备好了，接下来我们讨论一下自主游戏应该如何组织？大家踊跃发言

赵：我们班孩子开展自主游戏是第一次，以前都是老师把环境布置好，幼儿游戏，对他们来说有一定的难度。

王：我觉得也是，孩子们还是缺乏这方面的经验。

倪：孩子们第一次开展，难度肯定比较大，但我们老师要给予孩子支持，可以怎么支持呢？

赵：可以在游戏开展前，把孩子们喜欢的游戏进行投票，选三个喜欢的游戏进行开展。

倪：那我们可以重点帮助孩子构建这三个游戏的知识经验。

王：可以让孩子们先在纸上绘画设计图，根据设计的图纸进行搭建。

赵：这个想法不错，孩子们有了图纸，创设环境就简单。

倪：在游戏过程中，创设环境的任务落在孩子身上。

赵：是的，但是我感觉老师的任务反而更重了，在游戏指导方面要更深入。

王：对的，要根据孩子游戏的发展，不断提供游戏材料。

赵：那在素材库里要有空的框子，可以不断更新游戏材料。

倪：游戏的组织过程就讨论到此，下次我们现场看了游戏之后，再进行组织讨论。




填表人    赵红霞    
