雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.9
	地点
	美工室
	参加人员
	课题成员

	主持人
	倪芳
	活动内容
	学期主要工作研讨

	目标
	1. 确定各班新开游戏内容，明确重点研究工作方向。
2. 在研究过程中提高教师观察、反思等能力。

3. 有目的的收集过程性资料，形成有效研究策略。

	活

动

内

容
	主持人：各位组员，今天我们在一起商量一下，各班本学期新游戏开展方向。

一、布置本学期重点工作：

1.围绕相关主题按时开展游戏，创设生态的游戏环境。
2.明确每月工作重点：
9月课程游戏化背景下的班级环境创设、制订课题计划、大四班实验班做好相关场地、材料等准备。

10月结合民俗节开展角色游戏观摩交流、大四班游戏现场观摩。

11月大班户外自主游戏、主题角色游戏观摩。

12月角色游戏观摩交流、撰写观察记录、整理游戏案例
3.每位教师做好角色游戏的观察记录，及时发现幼儿的游戏需要，及时增减游戏材料，支持孩子的游戏开展。
4.积极积累过程性资料，撰写个案、论文，争取获奖或发表。

二、商讨各班游戏新方向。

倪：下面大家就结合自己班级幼儿的年龄特点，翻阅一下本学期的主题内容，思考一下新游戏的内容。
余：我觉得我们小班孩子在“我喜欢”主题下产生的游戏应该比较多。
赵：恩，孩子们喜欢的东西比较广，我们应该可以确定一个范围或者方向。

王：我们可以围绕每月一节，来想一想吗？

倪：可以的，我们的民俗节，小班孩子还是对超市感兴趣的。

余：对的那天散步去二楼，小孩子都到特产超市里去看看、说说，对里面吃的东西特别感兴趣。

王：那你们小班就结合民俗节，又结合娃娃家开展游戏吧，相信小朋友会喜欢的，名称我们可以再想。

赵：对！还可以和我们大班孩子进行混龄，因为刚开始小朋友对超市买卖或许有些难度。

倪：好的！是一个好主意。就暂定《逛特产超市》。
赵：我和王老师商量过了，其实《中国娃》对于大班孩子还是很有挑战性的，而且知识面也比较多。

王：我们班还有回族孩子，其他孩子对于民族的东西特别好奇。

倪：可以的，你们可以继续挖掘《中国娃》主题下的角色游戏。

余：那你们围绕哪一重点内容来展开呢？

赵：我觉得民族服装还是挺有挖掘的价值的，孩子可以拓展的东西也比较多。

王：恩，可以做做服装、表演一下、买卖等等。

倪：那大班就先围绕民族服装开展出来，看看孩子们是不是感兴趣。

赵：其实我觉得对于大班孩子，在角色游戏方面已经积累了一些经验，我们可以更加放手，让孩子更加自主的参与到游戏中。
倪：本学期，我们园课题计划中也有自主游戏的考虑，那么大四班就作为我们角色游戏组的实验班进行，到时候大家都要集思广益，共同来研讨自主游戏。

本学期各年龄段游戏方向初步确定：

逛特产超市（围绕小班“我喜欢”主题）

民族娃娃服装秀（围绕大班“中国娃”主题）

自主游戏包括户外自主游戏（大班各主题下自然生成）




填表人    倪芳   
