大班建构游戏：采菱健身馆
一、游戏目标：
1．幼儿学习运用排列、组合、连接、拼插、镶嵌等技能，搭建“金牌健身馆”，获得有关匀称、对称、平衡、排列方面的知识经验。
2．幼儿能合理地运用辅助材料建构运动器材，在游戏“金牌体育用品商店”中进一步丰富游戏情节。

3．培养幼儿爱护建构材料和建构成果的意识，培养其合作意识，学会与同伴共同使用游戏材料合作做游戏。
二、游戏准备：

知识经验准备：幼儿对健身馆有了比较深的了解，对运动项目及运动器械有所了解。

物质材料准备：木制积木、各种插塑、游戏场景“金牌体育用品商店”及辅助材料。

三、游戏过程：

1．创设游戏情景，激幼儿游戏兴趣。

教师：“小朋友们，现在提倡全民运动，咱们采菱公寓也打算建一个健身馆，给居民提供一个运动的场所，在开工之前，我特意请房屋设计师帮我们规划了健身馆平面图，让我们一起来看一下。”（教师与幼儿一起观察平面图帮助幼儿合理布局）
二、幼儿根据自己的意愿选择游戏角色。

教师：“我们建筑队一共有六名队长，正好六个场馆，每个队长负责一个，

等会儿请队长们分工一下，共同合作完成建筑任务。”
三、教师交待游戏要求。

1．小小建筑工们在布置建身场馆时可以参考健身馆平面图。

2．在建造过程中，需要健身器材可以到“金牌体育用品商店”购买。

3．爱护自己的建构成果。
4．大家团结协作共同完成建构任务。

四、幼儿游戏，教师指导。

1．教师重点指导“小队长”参考“健身馆平面图”进行合理布局。

2．指导幼儿运用插塑建构各场馆需要的健身器材。

五、游戏结束。

教师：“健身馆在小朋友们的共同努力下完工了，现在谁愿意来介绍一下健

身馆？”(个别幼儿介绍)
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教师：“健身馆建好了，但是还没有一个好听的名字，我们小朋友们为它取一个名字吧！”
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