角色游戏组：中期工作总结
（2015.9——2016.11）
倪芳、谢婧、赵红霞
角色游戏是儿童以模仿和想象，通过扮演角色，创造性地反映现实生活的一种社会性扮演活动。是幼儿期最典型的、最有特色的游戏，也是创造性游戏中最有代表性的一种游戏。在幼儿阶段，角色游戏能够帮助幼儿形成一些基本的社会交往模式，这就使得幼儿园角色游戏的产生成为一种必然。

生态理念下的主题性角色游戏，强调从幼儿经验和生活出发，凸显“自然、原色、自主”的游戏活动，并且与主题活动的内容很好的融合，那么孩子们的游戏内容不再是单一的、零散的，而是丰富的、深入的、生态的，游戏之间的互动、交流将更加的有意义，这样的角色游戏活动能有助于幼儿学习、生活、社会性交往能力的发展，有助于教师依据生态理念、主题目标更深入的开展相关的角色游戏活动，寻得相应教学策略等。经过两年多的实践研究，我们分别从环境材料、游戏内容、幼儿发展、教师成长等多方面获得了一定的经验。
一、环境材料——丰富多元，凸显层次。
我们努力顺应幼儿的年龄特点和学习需要，为幼儿提供了适宜的角色游戏材料和环境，孩子们在其中质朴游戏、本色出演。

1.小班幼儿从家庭进入幼儿园，除了需要一种生理的安全感外，还需要一种心理的安全感。老师为幼儿营造了一个个温暖的“家”，让孩子们将自己的生活经验反映在该游戏中，幼儿对娃娃家的游戏是十分兴趣的，这也正好可以帮助幼儿在情感发展上逐渐独立起来。小班以娃娃家为主，创设了温馨游戏环境，提供了逼真的游戏材料，孩子们表现出了浓厚的兴趣，在摆弄材料中增进对角色的理解，促进角色间的交往。随着游戏的推进，教师开始尝试在娃娃家中增添“素材筐”，里面有孩子和家长一起收集来的各种生活用品、扮家家玩具和废旧材料，各种餐具、废旧的小家电、小衣物、成人的服饰等，玩具材料分类摆放，贴上醒目的实物照片，提醒孩子使用后物归原处。孩子们将自己装扮成“成人”，乐此不疲地在与材料互动，做饭、照顾娃娃等情节自然形成。
2.中班的孩子已经积累了一定的游戏经验，生活经验也是更加的丰富，教师开始更多的关注游戏中材料的投放，“素材库”从单一的高结构玩具逐步的更替为高、低结构相结合。当孩子们在游戏中发现没有找到现成的某种新材料时，教师鼓励他们将“素材库”中的材料进行组合，制作替代物。渐渐地，孩子们学会了自主寻找和制作游戏材料，发展出新的情节。
3. 对于大班年龄段的孩子，我们要给予他们更多的挑战，游戏材料的投放要给幼儿留有想象和创造的空间，以引发幼儿以物代物、一物多用的能力。我们开始尝试为幼儿提供空活动室，在“素材库”中用大框分类准备各种游戏材料并做好标记。游戏环境创设由幼儿自主组队、合作完成，材料的取放也由幼儿根据自己正在进行的游戏的需要和发展自主选择和替代。
4. 我们还研发一些半成品或选取生态、自然的原始材料，引发幼儿自主思考：“我可以用这个怎么玩？”体现幼儿在游戏中的真正想法。同时尝试角色游戏中积极体现生态元素：允许一些角色游戏在户外随机开展，投入一些生态材料：轮胎、木凳、鹅卵石、麻绳、竹篮子、木块、木条等等之类，各类材料摆放在一个角落，供孩子们根据自己游戏中的需要自由选取、摆放、操作，让他们释放野性，畅游在生态的环境中，积极的交流交往。
二、游戏内容——紧扣主题，自然生成。
角色游戏是幼儿根据自己已有的经验，通过自己的想象力和创造力对现实的重新塑造，共有的知识、经验是角色游戏的基础，也是游戏顺利开展的保证。角色游戏内容教师不预设，而是积极支持幼儿的想法与需要，支持游戏内容的自然生成。我们的角色游戏的内容主要从以下几方面来挖掘： 
1．从孩子们的生活经验中来。
角色游戏是幼儿对现实生活的反映，与幼儿的生活密切相关的事物，都可以让孩子体验。大班“心情花店”就是在孩子们的生活经验中产生的，孩子们在游戏中发现，要是能将自己的店面装饰得好看些，店里的生意会好很多；送给好朋友的礼物，要是有束鲜花，就更好了……就是在这样的背景下，幼儿与教师一起将“心情花店”开出来了。我们可以看到，从花店的名字、到花店的标牌制作、再到花店材料的收集，都由幼儿直接参与其中，“心情花店”开张了，孩子们成就感很大，纷纷来花店参与游戏。
2．从开展的主题活动中来。
幼儿园在每一阶段都要开展不同的主题，每个主题都会围绕一个内容开展活动。如在“我居住的地方”主题下，通过与孩子们共同完成调查问卷、讨论协商，最终确定了“疯狂外卖”的游戏内容，通过游戏的不断深入和开展，幼儿在原有的经验基础上，主题经验得到进一步提升。 

3．从孩子们的游戏创意中来。
游戏时，有些富有想象力的幼儿自己也会想出一些有创意的游戏情节来，但是如果这个信息不被老师及时捕捉到，创意的火花很快消失了。在有次的区角游戏中，几个孩子在七嘴八舌地讨论着父母的职业：“我妈妈是老三集团的工人”、“我爸爸是驾驶员”、“我爸爸是设计师”……方俊文说：“我爸爸是军人!”其他孩子羡慕地看着她，发出“哇”的赞叹声。“那你说说，你爸爸在军队里每天都干些什么啊？”“他们是不是要打仗？”“他们每天抓坏人吗？”…… 军人这个神圣的职业引发了孩子们强烈的好奇心，孩子们自发的游戏：有的学习军人走路，有的模仿军人打枪射击，看着孩子们崇拜又向往的神情，我们觉得孩子自发的游戏就是孩子所需要的游戏，教师及时捕捉到孩子的创意，给予材料的全力支持，于是“采菱军校”就这样适时地产生了。
三、幼儿发展——自主游戏、快乐成长。
1.自然、原色、自主。
孩子们在游戏中自主选择喜欢的角色，通过道具的辅助，孩子们有了更深的角色意识，比如中班的旅行社，“导游”的旅游旗一出示，就能吸引众多头戴旅游帽的“旅客”参观游览；大班的游戏长廊里，每家店的工作人员都身戴不同的工作牌，身穿相匹配的工作服饰，忙碌地做着自己的分内工作。
在角色游戏自然、原色、自主的理念带领下，教师更要注重幼儿的各种心理体验、情感体验。“分享”是让幼儿情感升华、促进游戏推进的有效策略。例如：“娃娃家”拓展了新情节，宝宝过生日了，几个孩子在娃娃家忙的不亦乐乎：烧饭、穿漂亮的衣服，还要开生日会。在分享交流中，大家请“过生日的宝宝”为大家切蛋糕、分糖果，大家一起唱起了“生日快乐歌”，欢乐的歌声不仅娃娃家的孩子感受得到，其他的孩子也能感受其中，孩子们在共同分享快乐的同时，都学到了“过生日”的游戏情节，后面的娃娃家中过生日的人越来越多，情节也会越来越丰富。情感的共享、经验的共享，每个孩子都是受益的主体，这种知识、情感的习得不是老师给予的，而是孩子们在自主游戏中得到的。
2.交流、互动、合作。
在角色游戏中，幼儿在与材料的互动、与同伴的互动中，会有积极的交流，他们从中得到快乐的情绪体验，得到精神满足。
小班的孩子以自我为中心，他们更多的是与材料互动，进行较为简单的交往交流，所以以“家”为主的娃娃家、育婴房、宠物医院既符合孩子的现有发展水平，满足幼儿单一游戏的需要，又能激发幼儿间的不断互动。

中班幼儿处于特殊的年龄阶段，他们的语言表达能力明显增强，观点选择能力相对提高，合作意识也逐渐增强，这一切对于幼儿形成良好的同伴关系提供了有利的心理条件。以“服务型”为主的游戏，例如“旅行社”、“疯狂外卖”“特产超市”等等，都能促进中班幼儿间的互动交往，他们在快乐轻松的角色游戏氛围中相互协商、互帮互助，有利于幼儿良好社会性品质的形成。

大班的孩子们合作意识、解决问题的能力逐渐增强，以“自主游戏”为主的模式让他们当起了游戏的小主人，他们需要不断提升自我管理能力，才能组织协调同伴、共同合作游戏。教师提供最基本的场地、材料，引导幼儿正确交往、互动合作、解决困难……在富有挑战性的角色游戏中，孩子们获得成功与快乐，合作能力不断增强。
四、教师成长——善思活用、融会贯通。

（一）观察与记录，及时了解幼儿的发展需求。
角色游戏是幼儿的自主性游戏，不同的角色游戏情景，促使幼儿不同的语言、动作、进行表达。教师需要观察、捕捉、引导和激励角色游戏中有积极意义的教育生成点，做到正效介入，才能及时了解幼儿的发展需求。

1.观察为先，适时参与游戏

教师要通过观察幼儿的游戏来不断推动游戏的延伸和扩展，教师观察的方法大致分为随机观察和有目的地观察。随机观察是了解个别幼儿行为动机、以便把握干预时机。有目的观察是针对性地了解幼儿现有的发展状况和个别差异，以便因材施教。在幼儿开展角色游戏的过程中，教师要注意倾听幼儿的谈话，观察幼儿之间的交往，从而适时地给予幼儿帮助和指导。

2.有效介入，推动游戏发展

教师给予幼儿的指导可以是直接的，包括指示、直接教和具体指挥等。在角色游戏中，教师更多的应采用间接、隐性的指导，主要包括用语言提醒、提示、评论、适时地提供玩具和游戏材料、以角色身份影响或参与游戏等。教师对幼儿游戏的介入应把握正确的时机，力求适时适度。

3．交流与回应，进行深化引领

在角色游戏的分享与交流环节中，教师要善于通过提问、建议和互动，引导幼儿进一步反思游戏的过程，同时还要对幼儿提出的问题进行有针对性地回应，丰富幼儿的游戏经验，推进游戏的进一步发展。教师要抓住相对典型的事例，在游戏中及时引导幼儿加以评价，以起到树立游戏榜样，指导幼儿游戏的作用。
（二）指导与调整，不断推进游戏的深入进行。

教师的指导与调整，对于整个角色游戏的推进起到很大的作用。每次游戏中，教师都要进行相关的材料调整、经验提升。例如：在大班《中国娃》主题下开展的“童宁远中药店”游戏开展中，孩子们对中药不是很熟悉，教师重点对中药店的材料进行了整改，尽量让材料更贴近于孩子们的生活：设计了幼儿能够看懂的“药方”，细心地筛选常见的中药运用于游戏，耳熟能详的中药使孩子们愿意尝试游戏；在用牛皮纸包出四四方方的中药包的过程中，感受中药文化的独特魅力；孩子们还结合生活经验提出秋冬季可以制作膏药，我们给予全力支持，提供了陶泥、锅、炉子等材料，让孩子们徒手制作膏药，感受中药制作的乐趣。此外，依据幼儿经验发展，我们新辟了“中药茶馆”，通过视频欣赏、利用家长进课堂活动让孩子们在耳濡目染中增进对中药及中国茶艺的了解，孩子们的参与热情高涨。中药文化渗透在我们的游戏中，孩子们更是从中感受到中华文化的博大精深，“童宁远中药店”、“中药茶馆”游戏对于整个主题起到很好的支持、拓展、提升作用。

（三）研讨与反思，促进教师专业成长。
每月我们角色组会进行课题研讨，对于近阶段开展的游戏情况进行汇报、分析及意见反馈，为各班后续开展课题游戏提供了依据和方向。教师们针对如何进行观察与记录进行了研讨与学习，如角色游戏中，教师应该观察哪些内容，应该从哪些方面来评价幼儿游戏水平等。教师们的理论学习，为之后的观察记录打下了好的基础，我们组织游戏观摩，记录游戏中发现的问题，通过分享交流来帮助每个班级寻找问题，再一起商讨调整，为角色游戏的顺利开展提供了充实的文字与理论依据。
在每次的游戏观摩后，我们也会进行针对性的研讨，大家畅所欲言，共同交流，为游戏的后续开展进行多种预设，保证了后期游戏的顺利开展。老师们也在一次次的思维碰撞中积累了课题研究经验。
五、取得成果
我们组织幼儿开展了一系列角色游戏，并不断完善形成有价值、可参考的案例：

	班级
	主题
	相关角色游戏

	小班
	《真好玩》
	小小建筑师（建材坊、建筑工地）

	
	《我能干》
	快乐生活巧管家（包含育婴坊、建筑工地、娃娃家）

	
	《我的故事》
	宠物乐园

	
	《我喜欢》
	我带娃娃逛特产超市

	中班
	《秋天的画报》
	采菱旅行社

	
	《迎国庆》
	特产超市

	
	《我居住的地方》
	疯狂外卖

	大班
	《中国娃》
	童宁远中药店

中药茶馆
民族娃娃服装秀

	
	《拥抱冬天》
	心情花店

	
	《人们怎样工作》
	采菱军校


我们获得累累果实，每位教师每学期都撰写了较有质量的个案观察，同时许多教师的论文获奖或发表：
1. 倪芳老师：撰写的《为幼儿煲一碗心灵鸡汤——浅谈幼儿园游戏评价的有效性》获省“早期教育新视野”论文评比三等奖（2015.10）
2. 倪芳老师：《角色游戏组织指导策略谈——释放游戏效值，促有效策略的发酵生成》区教海探航二等奖。（2016.7）

3. 赵红霞老师：《例谈中班角色游戏“旅行社”引发的思考》获江苏省优秀教育论文二等奖（2016.9）
4. 景小卫老师：《重塑幼儿与环境对话的新视角——例谈大班角色游戏“采菱军校”环境创设的有效推进》省优秀教育论文评比二等奖（2016.9）
5. 吴丹老师：《浅谈教师如何推动大班角色游戏开展》获省幼儿教育优秀论文二等奖（2016.9）
6. 仇燕华老师：《浅谈幼儿角色游戏中幼儿的主导性》发表与亚太教育（2015.3）
7. 季丽蓉老师：《小班角色游戏环境初探》获省幼儿教育优秀论文三等奖（2016.9）
8. 胡双老师：《例谈小班角色游戏环境创设》获省幼儿教育优秀论文三等奖（2016.9）

