中一班民俗节活动：
——建构游戏：红梅公园
主题由来：

十月民俗节来了，孩子们开始商讨常州的有名景点，有天宁寺、淹城动物园、恐龙园、红梅公园……提到红梅公园，孩子们的声音最大了“红梅公园有好高好高的宝塔。”“红梅公园有好看的梅花。”“红梅公园有弯弯的桥。”……是啊，孩子们对红梅公园太熟悉了，每周爸爸妈妈们总会抽空带孩子们去红梅公园逛一逛，因此一致决定民俗节里大家一起建构常州红梅公园。常州红梅公园坐落于常州市天宁寺北侧，园内有红梅春晓、曲池风荷、孤山松雪等八景。红梅公园东南部的红梅阁，始建于唐朝，现存建筑为清代重建。红梅公园文笔塔建于南朝齐梁年间，是常州现存最古老的建筑之一，塔顶有一只重达1500千克的铜葫芦。红梅阁和文笔塔是红梅公园中的标志性建筑。建构活动中，孩子们自己构思，绘制心中的红梅公园平面图，选用木制积木和废旧材料进行建构活动，体验共同游戏的乐趣，感受民俗节的快乐。
游戏准备：
1．物质材料准备：木质积木、雪花片、废旧材料：一次性纸杯
2．知识经验准备：孩子们欣赏过红梅公园图片、并已绘制红梅公园布局图。
游戏过程：

一、观察幼儿自己画的红梅公园布局图：
教师：小朋友们，让我们一起欣赏一下你们勾勒的红梅公园布局图吧，看看上面有什么？红梅公园的建筑有什么特点呢？
二、观看平面布局图和红梅公园照片，幼儿自由交流，进一步了解、掌握其建筑特征。
●通过观看自己设计的布局图，可以帮助孩子们在建构过程时合理的布局，欣赏红梅公园照片，可以使幼儿对古建筑特征的了解更为清晰，为幼儿开展建构活动打下基础。
    三、幼儿建构。
1．幼儿选择材料分组进行建构游戏。
2．鼓励幼儿大胆进行建构，提醒幼儿要表现出天宁宝塔、古建筑的特征。
3．教师观察：孩子们的建构是否凸显建筑物的特征。
4．游戏中，教师将幼儿的作品或遇到的困难拍摄下来。
五、教师和幼儿共同评价。

1．根据教师拍摄的内容，师幼评价。
●通过再现幼儿的游戏场景和游戏作品，使孩子们“有话可说”，将照片呈现在孩子们的眼前，孩子们可以有针对性的进行评价，如“宝塔为什么会一而再、再而三的倒掉？”“牌坊的屋角是什么样的？你是如何表现的？”“公园里的花和树该如何种植会让公园更漂亮？”结合图片以及一个个问题，孩子们会在其中寻找到答案，为下次游戏做好铺垫，也能起到相互学习的作用。

2.师幼整理游戏材料。
观察要点：

    孩子们是运用了哪些建构技能表现红梅公园的文笔塔、九曲桥、牌坊等。选择的游戏材料是否能较好的表现红梅公园古建筑的特点。与同伴是否能合作建构，孩子们遇到建构中的问题是否会协商解决。
指导建议：
1.关注环境的隐性效应。在进行红梅公园建构活动时，首先让孩子们重温对红梅公园的认识，因此在环境方面，提供不同角度有关红梅公园的照片供幼儿欣赏是必不可少的，另外，对于中班幼儿的建构技能也可通过环境的创设让孩子们去了解，如架空、垒高等，这些建构技能能帮助孩子们更好的表现文笔塔、天宁宝塔以及九曲桥的特点。最后，孩子们根据自己的对红梅公园的认识，可以自绘红梅公园的布局图，整个活动的经验准备体现幼儿自由、自主、积极的参与，让幼儿真正成为建构区的主人。
2、注重游戏规则的培养。在建构游戏中，选用的材料很多，如木制积木的品种就很多，有三角形、圆弧形、半圆形、长方形等等，为了更快更好的找到自己需要建构材料，收放游戏材料是关键，因此培养其较好的根据标志来收放游戏材料是很关键的，另外在游戏中如何爱护自己的建构作品和他人的作品也是非常重要的。
3、采用多角度的评价。评价是整个活动中必不可少的环节，在每次活动后，集体评价可以让孩子们更好的解决现场所存在的一些问题，帮助孩子们在下次游戏中避免问题的出现。另外，作品的评价能帮助幼儿积累相关建构经验，拓展建构创意，让孩子们在每次建构游戏中都有更新的想法。
价值分析：
1、红梅公园里有具有常州代表的建筑，通过建构游戏，可以让孩子们对常州有更深的了解，符合本次民俗节的意图——了解民风民俗。

2、本次建构游戏关注了幼儿的兴趣点；关注了幼儿生活经验；关注了与周边资源的融合；关注了与课程的整合，关注了幼儿间自主自由、合作探究式的游戏氛围，关注了材料的多样性，真正体现了游戏的生态性、主题性、自主性。

