“生态理念下主题角色游戏的实践研究”阶段计划

（2016.9～2017.1）

雕庄中心幼儿园•采菱园
原色民游课题组：倪芳、赵红霞、王文姣
一、指导思想：

    以《3-6岁儿童学习与发展指南》为引领，以游戏精神为切入点，研究生态理念下主题角色游戏，本学期主要围绕自主游戏研讨、游戏策略研究、完善游戏方案等进行研究，实现我园的办园特色。以下为本学期角色游戏课题阶段计划：

二、工作目标和措施：

1．以大四班为实验班，开展“大班自主角色游戏”研讨活动。
角色游戏是幼儿的自主活动，生态理念下主题角色游戏更是充分体现自主自由的元素。我们将以大四班为实验班，探索大班自主角色游戏的开展。

（1）提供空活动室；分类准备游戏材料，做好标记；创设游戏素材库；观察孩子游戏行为；为游戏情节发展提供材料、经验等支持。
（2）集中游戏课题组的力量，为自主角色游戏生态开展献计献策。
    （3）在游戏开展过程中注意积累经验和好方法，将有效做法在全园推广。
2. 注重观察记录，继续开展角色游戏策略研究。
角色游戏开展的过程，不是单纯玩的过程，而是要引导幼儿学会交往交流，协商合作，内化社会行为规范，形成良好的社会品质。为了提高幼儿的游戏水平，为了教师能更好地进行有针对性的指导，我们将：

（1）带领教师继续进行观察记录，用心去观察每位幼儿，适时的去指导，记录有价值的观察个案。

（2）在观察记录、反思调整的过程中形成有效的游戏策略。
3．收集角色游戏过程性资料，形成完善的角色游戏方案。
（1）角色游戏不是孤立的，而是与课程、与每月一节有效结合的，我们将结合“民俗节、秋收节、体育节”等开展自主、有趣的角色游戏，同时不断完善，形成角色游戏方案。

（2）在日常开展角色游戏中注意收集幼儿自发生成的、有价值的游戏内容，形成角色游戏方案。
三、逐月工作安排
9月份
课程游戏化背景下的班级环境创设
制订课题计划
大四班实验班做好相关场地、材料等准备
10月份
观察记录沙龙
结合民俗节开展角色游戏观摩交流

撰写观察记录

11月份
每月研讨：大班户外自主游戏
主题角色游戏观摩
12月份
每月研讨：游戏环境创设
角色游戏观摩交流

撰写观察记录
整理游戏案例
