雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.10
	地点
	办公室
	参加人员
	课题成员

	主持人
	史文平
	活动内容
	游戏环境创设

	目标
	了解环境创设的要点

	活

动

内

容
	主持人：《幼儿园教育指导纲要》指出：幼儿园的教育要“以游戏为基本活动，寓教育于各项活动之中”。《纲要》还明确的把“环境是重要的教育资源，应通过环境的创设和利用，有效地促进幼儿的发展”作为幼儿园的组织与实施之一，要使游戏能深入、高质量的开展起来，使幼儿的创造能力、思维能力、语言表达能力、合作能力等在游戏中得到全面的锻炼和提高，必须为幼儿创造适宜他们自主活动和自我表现的游戏环境，充分体现“以幼儿为本”的教育理念。
一、室内游戏环境的创设
（一）游戏环境设置的一般要求

1.给游戏环境以清晰的边界和路标

将室内游戏活动区域之间的过道清晰、明确地划分出来使其大小适宜，给幼儿以视觉清晰的过道，能促进幼儿投入适当的活动。如果幼儿活动区划分得不清晰、不明确，幼儿就难以辨别活动的明确界限，就会产生较多的破坏性行为。所以，可以利用分隔物或玩具柜等将空间分隔开来；也可以再游戏活动室里画出清楚的路线。

2.划分不同的区域

游戏中由于幼儿反映的经验是不同的，有些是反映动态的人际关系，将人际交往通过言行表现出来；有些是反映静态的物质世界，将有形的东西用无形的材料反映出来。这两类经验的反映是不同的，所以，在设置游戏环境时，要把功能、性质相同的主题放在一起，才能有利于促进游戏情节的发展，减少幼儿在经验方面的冲突。

幼儿在游戏中的区域可分为相对安静的区域（如阅读区、绘画区）和相对喧闹的区域(如娃娃家、表演区)。

3.幼儿流出更多的空间

幼儿是游戏的主人，我们为幼儿在游戏中设置的场地，不可能
完全符合、满足所有幼儿的需要，为了保证幼儿有充分游戏的群里，要给幼儿流出一定的自由支配的空间，设置备用区域，给幼儿选择。
环境既能提供机会，也能产生潜在的危机，如果幼儿在环境
中被剥夺了经验，就会产生压力感和紧张感，从而影响其发展；如果环境提供了机会，幼儿就会朝着社会文化目标的方向发展。正如蒙台梭利主张的：让幼儿在适宜的环境里做愉快地获得，通过有趣的“工作”来塑造自己的精神，才能使幼儿达到“正常化”。因此，为幼儿开展游戏设置符合教育要求的合理的环境，有利于促进幼儿的发展。




填表人    史文平    
