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	教学
目标
	1．知识与技能

(1)学习“直线”“曲线”等工具的使用。

(2)学会在图形需要的地方画出一些线条。

2．过程与方法

通过画山和路，让学生了解图形整体完成的过程。
3．情感态度与价值观

让学生在画山和路的过程中，感受图形的整体性，从而培养学生的整体感。
4．行为与创新

在绘制一些简单图形时，能整体把握图形。

	教学

重难点
	教学重点：“直线”“曲线”等工具的使用方法。
教学难点：“曲线”工具的使用方法。

	课前准备
	

	教学过程
	设计意图及修改

	1．回忆旧知，引入新知

（出示学生作品：太阳）太阳是用“椭圆”工具画的，光芒用“刷子”工具画的。有时我们需要画直线，用“刷子”工具恐怕有点困难，一不小心就会画弯了。在“画图”程序的工具箱中，有专门用来画直线的工具，用它就可以轻松地画出一条笔直的线了，本节课我们一起来画线。（板书课题）

2．尝试体验——画直线

(1)学生对照课本，自主练习；教师巡视指导，发现问题，共同解决。（直线画不直）

(2)讨论坊：如何才能快速画出水平线和垂直线呢？回忆画正圆的时候配合使用

Shist键，画正方形的时候也配合使用Shist键，画水平线和垂直线也是配合使用Shist键。
（生演示：选择“直线”工具，按住Shist键拖动鼠标，画出水平线。）

提示：按住Shist键还可以画出45°角的线段。

(3)直线的线宽在工具状态选择器里选择。

提问：选择的线宽和圆形或矩形的线条粗细有联系吗？（小结：“直线”工具的线型决定着其他图形工具的线型。）

3.讲解难点——画曲线

（出示完整的《快乐家园》作品）弯曲的山和路要用什么工具来完成呢？它们都是曲线，用“曲线”工具来完成，“曲线”工具的用法要比“直线”工具复杂些，对照课本，我们一起来学习。

(1)示范：画路。（两个弧度）

(2)讲解并示范：“曲线”工具默认两个弧度，如果只想要一个弧度，例如课本上的山，就在

拖动画出第—个弧度以后，鼠标在原有位置再单击下，就可以画出—个弧度的曲线了。

(3)练习任务：给自己的作品中添上山和路。

(4)提问：如何用“曲线”工具画出封闭的曲线。（探究屋告诉我们怎么做？自己来试一试）

4．自我发挥——用“用颜色填充”工具给图形填上颜色

用合适的颜色给图形填充，使得整个图形看上去赏析悦目、美观大方。

（展示部分学生作品）引导从构图是否合理、整体把握等方面展开互评，评价结果要给
予学生鼓励或肯定，鼓励学生创新。
5．综合运用，探究提升

在“实践园”中选择自己喜欢的图形来画一画。

（教学设想：这一环节是对本节课知识的综合运用，起到巩固与提升的作用。学生选择喜欢的图形画一画，照顾到学生个体差异性，使得每一位学生在教学活动都获得个体的发展。）
6．总结、延展

通过本节课的学习，我们学会使用“直线”和“曲线”工具来画线。同时，我们也认识到了保护环境，爱护家园的重要。（出示一幅有盆花的《快乐家园》作品）这盆花把作品点缀的真好看，别着急，咱们下节课再来研究它。
	画气球是上节课的教学内容，用旧知导人新知，既是对旧知的巩固，也是对新知的启发，学生比较容易接受。
让学生自主探究，做学习的主人，把教材、同学、老师作为学习的帮助者，适时地激励和引导，唤起学生的学习需要，充分体现学生的自主性。
 “曲线”工具的用法是本课的难点，采用传统的讲授法，让学生在较短的时间内有个系统的把握。之后通过自主练习，加深学生对这部分知识的认识，从而达到掌握“曲线”工具用法的目的。
让学生体验成功的喜悦，感受作品的美感。评价是教学过程的一个重要环节，让学生得到适当的鼓励，并能激发学习信息技术的兴趣。
对本节课内容总结，并为下节课做铺垫，使学生对画图有持久的学习兴趣。
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