尚美美术研讨活动——纸盒游戏

关于开展课题研讨活动的通知
各位课题组成员：

为了深入开展“构建适切儿童发展的‘尚美育人’课程的研究”课题活动，根据课题组活动计划，经研究，决定于11 月  26日开展课题组活动，具体事宜如下：

一、活动时间：下午1:00
二、活动地点： 美术室1
三、活动安排：

	时间
	执 教
	内容
	班级
	上课地点

	1:00——1:40
	崔芳
	纸盒游戏
	五（3）
	美术室1

	1:50——3:00
	研讨
	


三河口小学

                                         2014年11月 24日
《纸盒游戏》教学设计
武进区三河口小学  崔芳

教学目标
知识与技能目标：引导学生欣赏、了解纸盒的抽拉游戏，感受纸盒外盒和里盒进行抽拉后的奇妙。

过程与方法目标：引导根据纸盒上、下、左、右不同方向抽拉的特点，进行大胆想象，设计的内容里外要呼应，画面要统一，感觉好玩、有趣。

情感态度与价值观目标：让学生学会变废为美，体验合力营造一个戏法的自豪与欢乐，激发学生热爱生活的情感。

教学重难点

教学重点：引导学生根据纸盒上、下、左、右不同方向抽拉的特点，进行大胆想象与设计。

教学难点：能够巧妙利用纸盒抽拉创造出具有创意的画面。
教学准备

教师准备：实物投影仪、PPT课件、范例作品、图片资料等。
学生准备：彩色水笔、铅笔、炭笔、水彩笔、油画棒、颜料等。
教学过程

一、导入阶段

上节课我们已经学习了制作纸盒，并学会了进行装饰和不同组合。本节课我们把纸盒变变戏法，使它更好玩，更有趣！（板书课题）

二、发展阶段 

1、我们先来欣赏别的小朋友变的纸盒。

（1）这个纸盒上画了什么内容？请你来讲一讲。(展示图片)

如果把里面的纸盒向下抽出来，画的又是什么内容呢？画的内容要使纸盒里外有联系。大家猜一猜。

我来揭开谜底。(展示图片)（师强调与上面的内容要相互呼应，才会产生有趣、好玩的效果。）（ 板书：内容：要有联系。）

好，我们把它再合上，你来想象不同的效果。大家一起讲讲。老师想到的是里盒画上一个盘子，盘子里放着一个比小狗嘴里叼着的肉骨头还要大的肉骨头。（师用粉笔范画草图或出示图片。）效果就是：小狗嘴里叼着肉骨头，眼睛看着另一个肉骨头，心里很矛盾，走吧，盘子里的肉骨头又怕被其他小狗叼走，不走吧，一口又叼不走两个肉骨头。（ 板书：有趣好玩。）

（2）再来看其他纸盒上画了什么内容？(展示图片)请你来讲一讲。

我们先来看其他小朋友是怎样给我们一个惊喜的。(展示图片)

你能设计一个不同的思路吗？大家要注意这个小朋友的神态哦。

如果让老师来设计，我就在站着的小朋友的板下画上四条腿，让小朋友站在凳子上，再添上一只大大的老鼠。（师用粉笔范画草图或出示图片。）让人一看就明白：原来是小朋友看到老鼠以后，吓得跳上了凳子，你看他的表情就知道，他有多胆小！（ 板书：巧妙，出人意料。）

（3）当然我们还可以来看其他图片。感受一下他们的奇妙之处。(展示图片)

你能换一种思路来设计吗？（比如：强盗看到下面停的是警车；脚下是蚯蚓或青蛙；老虎嘴里是小白兔等。）

（4）刚才我们看到的都是向下拉的纸盒，能不能向上拉呢？我们来看这一幅。(展示图片)

    （ 板书：形式：向下、向上）

这位小朋友设计的是向下拉的，给出的答案是：蹦床太厉害了，人都跳到几层楼高了。我们换一种思路，如果里盒向上拉，我们的答案是什么呢？（比如：跳伞，在上面画上降落伞。）

（5）我们能把下面这一幅做成向左或向右拉吗？(展示图片)

我们在低年级学过课文《狼和小羊》，谁来讲讲这个故事？（大灰狼遇到在河边喝水的小羊，大灰狼说河水被小羊弄脏了，要吃小羊，小羊说它在下游……最后，大灰狼吃掉了小羊。你能根据故事来设计吗？）（请学生讲讲，教师进行点评。）

我们再来讲个故事，大家都知道的《猴子捞月》，谁来简单讲讲这个故事？（一群猴子在林子里玩耍，它们有的在树上蹦蹦跳跳，有的在地上打打闹闹，好不快活……众猴都抬头朝天上看，月亮果真好端端在天上呢。 ）           

（也可让学生来讲，并进行表演。）

（1）我们先来设计一只老猴头朝下倒挂在树枝上。

（2）向下要设计什么呢？（按照故事应该是：其他的猴子就依次一个一个你抱我的腿，我勾你的头，挂成一长条，头朝下一直深入井中。）

（3）能不能改变一下故事的原意，使我们设计的内容有趣、好玩、出人意料呢？（如：小猴子捞到了月亮；小猴子掉到了井里；本来是捞月亮，现在是捞猴子；小猴子在井底看到了青蛙……）

三、实践阶段

我们来看一下今天的作业：(展示图片)

设计一个巧妙的纸盒，可以向下、向上或向左右拉，但外面的纸盒和里面的纸盒内容要呼应好，要好玩，有趣，出人意料。
要求：简练、巧妙。

1、先构思画一些草图，和同桌讨论交流一下。

2、选自己满意的草图，加工成正式作品。

3、可以用铅笔或炭笔勾形象，再上色。也可以直接用色彩来表现。

边作业边欣赏其它作品。

四、评析阶段

评价建议：

1、你觉得你的纸盒称得上是会变戏法的纸盒吗？

2、你的作品画得是否有趣，构思是否巧妙？表现出新奇的创意了吗？你能演示一下吗？

3、你能否用简单的语言或文字来对自己和同学的作业进行评价？

学生自评、互评，教师作扼要的点评。

师：同学们，今天我们凭着自己的感觉，用不同的方法让本来貌不惊人的纸盒变成了一个个独一无二，奇妙又有趣的纸盒。老师觉得你们真了不起！我们在课后可以尝试把不同形状，不同大小的纸盒换个思路再变变，肯定会出现更有趣好玩的作品！

构建适切儿童发展的“尚美育人”校本课程的研究

课题组研讨活动记载表

	时间
	20141126
	地点
	美术室1

	参加
人员
	崔芳 徐新瑜 赵华刚 牟静娟 承叶 

	主持人
	崔芳
	记录
	徐新瑜

	内容：
徐新瑜：《会变戏法的纸盒》这课很好玩。在第一课时可以让学生收集大小、形状、色彩各异的废旧纸盒通过粘帖、拼装做出各种有趣的造型，这些造型可以是动物、植物，然后用各种废旧材料进行装饰。也可以做成人物或服饰穿戴起来进行游戏、自编话剧等，还可以把废旧纸盒组合成几何形体、儿童游乐场让学生进行游戏，使学生在废旧物品中，发现美，感受创造乐趣！
承叶：崔老师的示范，根据《猴子捞月》的故事设计纸盒抽拉。向下拉会是什么？再向下拉会是什么？步步深入，很有趣味，向上拉会是什么？再向上拉会是什么？环环相扣，学生的兴趣更浓了。这样的设计，主要是培养学生丰富的联想，也为以后的故事配画、连环画设计打下基础。
牟静娟：崔老师在教的时候关注学生绘画水平的提高，鼓励学生要放开胆子来画，画得自由不拘谨，大气不呆板。把自己的所思所想通过形和色充分表现出来。最后的时间，让学生玩一玩、夸一夸自己的作品，交换意见，这节课内容非常丰富。
赵华刚：崔老师在上本课时主要是这样设计的：先让学生欣赏同龄人优秀作品，讲一讲纸盒外壳是什么内容，再猜一猜纸盒内壳会是什么内容，就象纸盒外壳内容是谜面，纸盒内壳内容是谜底，老师揭开谜底。然后让学生根据现在的外壳自己设计不同的内壳内容，学生讲讲，鼓励学生从不同角度进行想象。老师也谈谈，或进行局部示范。解决学生会讲不会画的问题。使学生逐步了解美、发现美、创造美。



