直观而有效  简约而高效

——浅谈几何直观在计算教学中的作用

一、实物直观演示 让算理变得简单

小学生，尤其是小学低段的学生对生动、形象、具体的事物易记住，而对枯燥、单一、乏味、抽象的数学知识毫无兴趣。计算教学中对算理的理解往往是学生最难以理解与接受的。几何直观能够将其枯燥的数学知识直观化、形象化、趣味化，让学生感受到所学的知识是“具体现实的，亲身体验的，眼睛看到的或是感觉到的，甚至是想象的”。实物直观演示可以用我们生活中实际存在的物体，也可以借助小棒、圆形、卡片等辅助的实物直观演示。低年级学生以具体形象思维为主要形式，大部分是采用动作表征，因此，在教学时可以用实物直观演示来感知从而理解算理。

    如：一年级的曲罗布老师在教学《20以内的进位加减法》时（西藏使用的是人教版的教材），运用几何直观，帮助学生理解“凑十”法的算理，从而提学生的计算能力。如：《8加几》的进位加法，先出示空白格子图，

	  
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 



然后，让学生同桌合作在格子里面摆8个五角星，外面放3个五角星。学生通过观察，动手“拿”，从外面拿2个放进格子里，这样格子里就“凑”成10个★，外面还有1个，“合”起来就是11个五角星。
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在“拿”的基础上提升，把3分成2和1,2和8凑成10,10加1是11。最后学生用语言来描述“拿、凑、合”的过程。此时，学生能很好的理解“凑十”的含义，从而掌握“凑十法”。学了8+3，举一反三，9、8、7、6、5、4加几都会学了。20以内退位减法，“破十法”、“连减法”也是如此。用实物直观演示，尤其是学生借助格子图经历操作演示，把复杂的凑十、破十、连减变得直观、简单。

二、简约符号直观  使算理深化提升

小学三、四年级的学生知觉、观察和想象趋于完善，有意想象的成分大量增加，具有直观性和具体性，小学三、四年级的学生在理解算理时，可发挥简约符号直观的价值，让算理深化提升，培养学生的数感。

如：拉巴国杰老师在教学《除数是一位数的除法》时采用了几何直观的符号直观，帮助学生理解商写在哪位和竖式的定法的算理。

    首先让学生经历分的过程来理解算理学习算法。通过动手分小棒——说分小棒的过程——在脑海里想像分小棒——尝试用除法竖式表达分的过程。由动作过渡到形象，最后过渡到符号表达，使学生经历了从具体到抽象的不断递进的过程，有利于算理的理解，算理与算法的结合。

    将分小棒的动画和竖式设计在一张页面上，分整捆时竖式对应十位，分单根时竖式对应各位，再提出“商2写在什么位上，表示什么？”等突破难点的问题，图式结合，使学生进一步理解算理，明确除法两步竖式的写法，降低了学生的学习难度。

    在教学时，尝试着让孩子们自己列除法竖式表达分的过程，大多数孩子会出现一步却商2位的现象，只有个别学生能用两步表达出先算十位，再算个位。这时不急于纠正，而是让学生说一说是怎样想的，鼓励别的孩子提问题，并提出“哪种竖式能够更清楚地表达分的过程？”这一问题，让孩子们通过比较来思考，最后一致认同两步的。一步的也不为错，放在一边，当学到“52除以2”时，学生不能用一步解决被除数十位有余数的问题了，体会到了两步计算的优势，一步自然淘汰，遵循了学生的认知规律。

    在课堂教学中教师鼓励学生质疑，鼓励孩子们提出问题，鼓励求异求新。此课学生质疑的亮点不少，如白玛央在例2的学习中就提出了“52除以2，第二步中12是怎么来的？”这一问题，直视教学难点，非常难得。

   三、图形直观表示   让算理“数形结合”

图形直观操作是实物的动手操作或图形运动操作进行几何直观探索。在理解算理时，经常采用“数形表示”四至六年级的学生，对具体形象的依赖性较小，创造想象能力逐渐发展起来。分数四则运算的法则和算理比较抽象，学生不容易理解，采用几何直观中的图形直观表示能使抽象的问题直观化，帮助学生理解其算理，掌握算法。

我在复习分数四则运算时，分数的加减法与分数乘法的算理理解起来更加困难。我们借助“面积模型”将抽象的思维过程直观形象化，运用图形直观，从而更直观的理解分数的运算。

随着年级升高，学生的知识经验和生活经验不断丰富，在计算教学理解算理时，更多的是语言表征和符号表征。人教版六年级上册《分数乘法》整个单元，结合不同的教学内容，可以不同层次的采用图形直观表示，渗透“数形结合”。

