正确把握小学英语课堂教学设计的走向
课堂教学活动是学生参与语言学习与实践的主要途径，许多教师都意识到小学英语教学必须符合小学生的认识水平和身心特点，也就是说必须通过生动活泼的课堂教学活动，对学生进行基本的听、说、读、写训练，但是在实际教学中，不少教师的教学设计存在如下问题：
一、重形式，轻内容
表 面上看课堂教学形式丰富多彩，课堂气氛活跃，但是教学内容处理缺乏条理性和层次性；有些活动虽然搞得很热闹，却没有实现“发展学生语言能力”的目的。认为 小学英语教学只是做些简单的模仿和唱唱、跳跳、玩玩、做做游戏的观点，或是认为小学英语教学仅仅是为了培养学生学习英语的兴趣，而掌握知识的多少并不重要 的观点都有失偏颇。小学英语教学不仅应该最大限度地调动学生的参与学习活动的热情，还必须让学生扎实掌握语言知识，形成熟练技能，每一个游戏的组织，每一 个活动的安排，都应该让学生学有所获，都应该有助于学生语言技能的掌握，而不能单纯成为取悦学生的一件饰品。
笔者曾听过语言点为“Are there any…in the zoo？” 这样一节课，授课教师把大部分时间用在让学生练习单词的活动上。比如，教师用多媒体课件演示动物园里的小动物，让学生扮演动物，学叫声猜动物，戴头饰唱动 物等；但是该教师对于主要语言点则采用让学生“听录音跟读”，“师生一问一答朗读”和“看图问答”等形式进行操练，而且只练了几分钟。这样的教学活动看上 去活泼而热闹，却未达到本节课语言教淡的目标。有的课堂教学重乐轻教，其过多强调活动形式的趣味性，而忽视学生的智力和非智力因素的开发，有的活动设计甚 至把学生的智力水平“低龄化”和“弱智化”。例如：一位教师在小学五年级教学“stand  up”和“sit down”祈使句，用了近20分钟对学生进行机械性动作操练。另外，在教学设计中还存在着“一般性游戏多，竞争性游戏少”、“形式乐趣多，语言乐趣少”等问题。像开火车、找朋友、猜谜、传话、听音做动作(画画)以及Bingo,Simon says等传统游戏，使用过频后也会令人索然无味。而竞争性游戏更能激发学生的学习热情和潜能，如小组抽话题即兴表演比赛、接力采访比赛、三分钟调查比赛等语言智能活动，更倾向于学生运用语言去获取信息或传递信息上。
二、重习得，轻运用
尽 管语言有固定的表达方式，但语言毕竟是丰富多彩的，很多教师注重让学生模仿操练、记忆一些单词和句型，一味要求学生以固定的模式去表达，学生们说出的千篇 一律的英语，这样的英语不是孩子的语言，久而久之，学生就会失去学习英语的兴趣。笔者曾在一个中心小学观摩一节英语教学活动，整个活动从教学形式、教学内 容、师生互动等方面都组织得很好。活动结束后，我随意向几个学生是否喜欢学习英语，他们竟异口同声地回答：“不喜欢”或“英语太难学了”。问及原因，竟是 “学过的东西容易忘，记不住。”而导致遗忘的根本原因是不能做到学以致用。
小 学阶段是学习语言的黄金年龄段，如果教师用机械的方法教学生学英语，他们也完全可以靠模仿学到一些语言知识，却很难达到灵活动运用的目的。为什么许多学生 学了十几年英语，可是在外国人面前连最简单的句子都听不懂呢？关键原因是教师在教学中缺少让学生在交际中运用语言这一重要环节。如果教师不能精心设计让学 生运用语言的活动，培养学生运用语言的能力就是一句空话。
我 们有些教师在教学中对待学生口语中产生的错误，不分性质，不分大小，不分类型，往往采用“有错必纠”的态度和做法，以求达到让学生掌握正确的语言和良好的 语言习惯，教师的这种纠错态度往往导致学生不敢开口讲英语、用英语，不敢大胆参加语言交际活动，或在听说过程中因过分追求语言的准确性而把精力集中在语言 形式而非语言内容上，从而影响了交际效果。小学英语教学要着重让学生掌握用英语做事的功能。而不是掌握语言形式，在指导学生学习英语的过程中应以功能为 主，以语言结构为辅，两者紧密结合，从而提高学生语言运用能力。在衡量学生的口头语言时，教师应采用“fluency the first,accuracy the second”的原则，既要注意不挫伤学生学习英语的兴趣和积极性，又要让学生在学习的过程中逐步学会使用正确的语言，掌握真正的语言交际能力。如在口语阶段，对于学生在语音、语汇和语法方面的一些小错误，只要不影响意义的表达和口头交流的正常进行，教师均应采取包容和宽松的态度。
怎样针对小学生的年龄特征和教学内容，设计出既让他们感兴趣，又能体现培养语言运用能力的课堂教学活动？笔者认为，教师在设计课堂教学活动时应注意以下几个方面：
一、探究激趣，体现自主性
随着新课程标准的实施，构建以活动为中心，以任务型教学为途径的教学模式将成为小学英语教学所追求的理想境界。任务型教学（task-based teaching）是真正建立在学生自主活动和主动探索的基础上，有利于创设宽松的教学环境，有利于培养学生的主体精神。
例如呈现有关食品的单词，发给每个学生下面这张表进行“采访”小游戏
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	hamburger
	hot dog
	sandwich
	cake
	pizza
	sausage

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


让学生利用所学句型“What would you like?”和“Would you like some……？” 来了解同学想要的食品，而且允许学生“采访”本组以后再去“采访”邻组，看一分钟内谁“采访”的人最多。学生觉得活动十分新鲜且有挑战性，他们个个积极开 口，人人踊跃表达，最多的一个学生一分钟内“采访”了十几个人，这样在很短的时间内，学生便熟练掌握了单词和句型。再如让一个学生扮演快餐店的服务员，其 他学生扮演顾客来买东西，设计此类有新鲜感的任务型活动，交给学生学习的任务，让他们在探究心理的驱动下充分地活动，自由地表达，在完成每个学习任务的过 程中获得积极、愉悦的情感体验，从而培养了兴趣、成就感、自信心和积极主动学习的能力。
其次，抓住学生的身心特点（好新奇、好活动、爱表现、善模仿），通过生动活泼的课堂教学活动，如说唱、游戏、表演等形式，使学生主动、愉快地参与学习活动，进而达到寓教于乐，激发和保持学习兴趣的目的。
二、真实自然，注重交际性
英 语教学的目的在于使学生形成运用语言交际的能力，它旨在使师生之间或生生之间相互交流信息，实现在新的情景中创造性地运用所学语言交流信息的目的。教学实 践证明，教师在课堂上创设良好的语言情境和语用情境，可以帮助学生学会用英语思维，激发学生用英语进行交际的内在欲望，对培养小学生的语言交际能力具有重 要作用。
教 师设计交际活动的目的是要使课本上的知识转化为学生运用英语的能力，因此应该考虑怎样把课本中的语言自然渗透到交际活动中，让学生在活动中学习和运用语 言，从而摆脱机械性重复训练。要实现这一目的，需要教师创设或借助多媒体来再现生活化的语言情景。学生通常喜欢谈论与自己有关的事，因此，教师设计活动所 选择的场景应该贴近学生的生活。比如，教文具类词语时，可以教学生运用“-May I use your……?”“ Sure,here you are。”的句型相互借东西；教表示家庭成员的词语时，可以让学生带来“全家福”照片，并让学生互相介绍自己的家庭；教表示颜色的词语时，可让学生谈论各自的服装和文具等物品；教动物、交通工具类的词汇时，可让学生带来各自的玩具，把教室布置成Toys supermarket,让学生进行购物游戏，真实运用所学语言。
实践证明，通过有意义的交际性活动学习语言，让学生获得用语言去做事的成功感，有利于强化学生学习语言的兴趣，也有利于发展学生的语言潜能和运用语言的能力。
三、侧重听说，遵循实践性
实践是英语学习的途径。小学英语教学重在加强基本功的训练，侧重听说能力的培养。英语教师在教学的各个环节中应精心设计，给学生提供大量的英语练习机会,坚 持从听、说、读、写各个角度有步骤地生动活泼地开展语言知识和能力的训练。教师要善于根据小学生模仿力强和记忆力好的特点，创造条件让学生多听、多说，形 式多样，操作充分，从而使学生的词汇得以增多，语法知识得以巩固，日常会话能力得以提高。教师在设计教学时，要遵循听说读写四会并举和阶段侧重的原则，要 对学生各学习阶段的能力发展目标做到心中有数；同时，对学生各种能力的培养不能简单地割裂开来，要把学习内容有机地渗透于能力培养之中，使其相辅相成，互 相促进。
四、教学设计要体现连贯性、层次性和快节奏
在 设计课堂教学活动时，我们不可忽视教学内容的高密度、快节奏以及层次性和连贯性。一方面要增加课堂上的英语信息量，并尽可能使用直观教具以及现代化教学设 备来降低非语言因素造成的理解难度；教师必要的讲解和师生的相互问答，都应具有一定的语速，以保持明快的节奏感。另一方面，教学设计应做到以主题为核心， 以活动为线索，每个教学活动环节应衔接自然，相辅相成，形成一个前后连贯、环环相扣、步步递进的有机整体。
当然，快节奏还需依据知识的难易和学生的实际水平，做到适时适度，切实可行，唯其如此，才能真正持久地提高教学质量和效率。
总 之，小学英语课堂教学必须遵循活动为中心的理念，发挥语言情境的优势，设计学生乐于参与的活动，使学生在轻松、愉快的活动中去感受语言、理解语言、运用语 言，并获得愉悦的情感体验，培养他们的成就感、自信心和积极主动的学习意识，真正让学生用感官和心灵去体验英语语言及其运用。 
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