第一次游戏

大四班表演游戏：卖火柴的小孩


雕庄中心幼儿园    童武璞 羊竹倩

    游戏背景： 

此次表演游戏是在大班上学期“拥抱冬天”的主题下生成的。在《卖火柴的小女孩》的基础上，与孩子一起改编而来的。在游戏之前，男孩、女孩都想扮演“卖火柴的小女孩”，为此和孩子一同把这个故事的名字改为《卖火柴的小孩》。

大家都知道《卖火柴的小女孩》是一篇家喻户晓的童话故事，是丹麦著名童话作家安徒生的作品，写的是在又黑又冷的大年夜，一个卖火柴的小女孩光头赤脚浪荡在街头卖火柴，最后冻死在街头的故事。这个女孩又冷又饿，在临死前为了取暖，而擦燃了一根根火柴，并在火柴的亮光中，看到了种种幻象……。孩子们聆听了这个故事后，都对小女孩深表同情，都觉得自己的生活太幸福了，通过此次表演游戏，也进一步激发了孩子的同情心和对美好人生的向往。
    游戏目标：

     1. 理解《卖火柴小孩》的故事内容，尝试改编故事情节，并尝试与同伴合作表演。                            

     2. 提高想象力以及表演欲望。

    游戏准备： 

    1. 知识经验准备：初步了解《卖火柴的小孩》故事内容情节。

    2. 物质材料准备：故事角色装扮的头饰；简单场景：卖火柴小孩的家、虚幻中的一家。
    游戏过程：

    一、教师讲述故事，了解故事内容。

    教师：“在平安夜的晚上，有一个小孩赤脚在路上卖火柴，接下来会发生什么事情了呢？让我们一起来听一听。”

    提问：“卖火柴的小孩点燃火柴后，她看到了什么？结果怎样了？”

    二、尝试改编故事情节。

    教师：“这个故事你们觉得什么地方可以改编一下呢？”

    1. 同伴之间相互讨论。

    教师：“和你的好朋友一起讨论一下。”

    2. 分享交流。

    教师：“你们是怎样改编的？”

    三、听没有对话的故事磁带，幼儿尝试表演，进一步了解故事情节。

    教师：“我们听着故事，根据故事中的情节，尝试和你的小伙伴一起来表演这个故事，请每组小朋友一起商量一下，你想扮演什么角色？”

    教师指导幼儿大胆表演，并能够把改编的故事融入到表演中，从而进一步了解故事情节。

四、游戏评价，对于大胆表演的幼儿要给予表扬。

第二次游戏

大四班表演游戏：卖火柴的小孩


雕庄中心幼儿园    童武璞 羊竹倩
    游戏目标：

 1. 能自主选择材料，装扮自己，并结合生活经验大胆表现自己。
2. 进一步激发了孩子的同情心和对美好人生的向往。
    游戏准备： 

1. 知识经验准备：已初步了解故事情节。
2. 物质材料准备：相关角色头饰、服装；废旧辅助材料：毛根、卡纸、夹子、垃圾袋等；工具材料：剪刀、胶布等。
    游戏过程：

    一、谈话导入故事。

师：你们听过《卖火柴小孩》这个故事吗？故事中有谁？

    二、了解故事内容，熟悉角色间的对话。

三、尝试打扮自己，加深角色意识。

师：“你们喜欢这个故事吗？想不想来表演一下？今天老师给你们准备了很多材料，等一下你可以选择自己喜欢的角色来打扮自己，要把自己打扮的像一点哦！”

幼儿自由装扮。

四、自主选择角色，开展故事表演。

师进行观察指导

五、游戏评价，提升游戏经验。
1.今天你玩的开心吗？为什么？

2. 卖火柴的小孩在这么冷的冬天卖火柴，她的心情是怎样的？你们现在的生活怎样？

第三次游戏

大四班表演游戏：卖火柴的小孩


雕庄中心幼儿园    童武璞 羊竹倩
    游戏目标：

    1. 能自如的开展表演游戏，游戏中能大胆表现自己角色的特点，注意自己的语气、表情。

    2. 能根据实际需要，相互协商配合，感受表演游戏带来的喜悦和快乐。

    游戏准备： 

1. 知识经验准备：非常熟悉故事情节。
2. 物质材料准备：相关角色头饰、服装；废旧辅助材料：毛根、卡纸、夹子、垃圾袋等；场景道具：三个家。
    游戏过程：

    一、回忆游戏，激发幼儿游戏兴趣。

    1. 交流表演游戏情节。

    教师：“你们还记得《卖火柴》的游戏吗？”

    2. 讨论游戏困难。

    教师：“上次游戏你扮演的是谁？在游戏中你遇到了什么困难？”

    二、教师提出要求。

    1. 自由分组。

    教师：“今天我们分成两组来游戏，愿意在第一组游戏的小朋友请坐到这里，愿意在第二组游戏的小朋友坐到这里。”

           2. 尝试利用不同的道具装扮自己，并合作搭建简单的场景。

    三、幼儿完整表演游戏，教师观察指导。

    1. 教师尽量不干预孩子的游戏，让孩子自由发挥。

    2. 教师在断档情况下提醒幼儿注意。

    3. 教师重点观察幼儿能大胆表现角色的特点，说话语气等，并观察“演员”在候场中是否会根据教师提供的游戏材料进行创编情节。

    三、评价游戏情况。

    1. 幼儿对自己的表演进行评价。

    教师：“游戏开心吗？你扮演了谁？感觉怎么样？”

    2. 幼儿之间相互评价。

    教师：“你觉得谁扮演得比较好？为什么？”

    3. 评选最佳小演员。

四、师幼共同整理场地。
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