雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2016.9
	地点
	中一班
	参加人员
	课题成员

	主持人
	史文平
	活动内容
	学期主要工作研讨

	目标
	确定各班新开游戏内容，明确本学期重点研究工作方向。


	活

动
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	一、指导思想：

   继续贯彻落实《3-6岁儿童学习与发展指南》，以游戏精神为切入点，研究生态理念下主题建构游戏，围绕优化结构游戏内容、材料及指导策略进行研究，实现我园的办园特色。以下为本学期特制订教研计划：

二、工作目标和措施：

1．优化游戏内容

    结构游戏是幼儿的自主活动，在活动中，游戏内容往往是幼儿

对当时情景内容或最近时段经验的再现和创造性的想象。一旦幼儿自发生成了游戏内容，便会很自觉、很乐意地去展开、去深化，从中追求更强的主体性体验的满足感。为此以教育教学内容为依据，确立大主题。幼儿通过学习产生了建构欲望，激发了建构兴趣。同时结构游戏又使幼儿对已有经验进行了细化及拓展。因此，本学期将在主题背景下，发现幼儿的兴趣点并确立游戏内容，使结构游戏内容真正满足幼儿的需要。
2．优化游戏材料
    随着经济生活水平的不断提高，幼儿的结构材料也日益丰富，

积木、积塑种类繁多。但每一种积木、积塑都有其技能及形状上的约束，我们力求寻找更具可塑性的材料来弥补其不足之处。在研究过程中我们选择了泥沙、废旧物品及纸质品着手研究。首先，泥沙具有可变性。幼儿可以通过揉、捏、搓、挖等多种技能按照自己的意愿来塑造形象。其次，无毒无害的废旧物品，其中也包括我们农村特有的自然资源，如稻草、麦秆等是一种未定型的建构材料。它与积木积塑相比，不仅经济实惠、“价廉物美”，而且还更有利于幼儿创新思维开发和能力的培养。本学期，大班将尝试利用自然物进行户外自主建构游戏。
3. 优化游戏策略
结构游戏的过程，不是单纯结构技能的训练过程，更不是一味地追求技能的提高，而是要引导幼儿学会交流，协商与合作，内化社会行为规范，形成初步的责任意识，激发幼儿的创造潜力。为了提高幼儿的游戏水平，为了教师能更好地进行有针对性的指导，优化游戏策略，教师通过管住嘴，管住手，用心去观察每位幼儿，适时的去指导，让每位幼儿身心得到健康发展。
三、逐月工作安排
9月份
课程游戏化背景下的班级环境创设
制订课题计划
挖掘游戏材料
10月份
观察记录沙龙
三个年龄段建构游戏观摩交流

撰写观察记录

11月份
每月研讨：大班户外自主游戏
主题建构游戏开放
12月份
每月研讨：游戏环境创设
三个年龄段建构游戏观摩交流

撰写观察记录
整理游戏案例



填表人    史文平   
