[image: image1.png]S 01FRTREEFNTEEE S5 FESE] - WPS B8
e B\ TEeR 4% e =R WE  FAIR s

w»gwup«Vv 5 SPE - O x

D | @ SUSESS AtQ)

L Xmn o [mmeesi 2 [AK B%x B OXYEHE - B B
wh- BEsi s B I UM-F- %A 4 | axEe- EEEE 0 B FEES- 855 R- BE- 85 8- U IfeR- ReEn SR
®BRRR v WEROWPS x &) 2016FRTRASANALEE S X +

C155 - @ fr ERPURMARNABASHEALE -~ “BTREE" Hl
A B C E F
154 152 | Y Bih) | SEEE D “THEL FAE” FREEE ST A4 LR
185| 153 TR B — UL < ETRZE" Al B cho Lo )L
150 164 . B ) A B L — — R R AR SRR S AR U B Lo LR
gl 155 <3 AU “HRE” —— Y e < HUTH MERERSS B ch oL
158 156 LT AT EE RO B cho Lo )L
189 157 BT AT A7 — — WA N BB B L)
gg 158 IR B R B R 210U
161 159 OIsEE, FHFH——4; e i dcatealiee o il
162 160 REntifE riEEA B eh RS R B A ch )L
163 161 DIFFE X, FENTHK P A S ENFRE IR B chakh ) L
164 162 0T B nh o A A — — DA < RUBLAE ™ il B A ch )L
165 163 I BER, ‘T EAE EEEWERHNILE
166 164 b= MR e A — — ) | S SR i)
167 165 “T5” $5ATH, b EER S <iE sk i)
168 166 OIEFRE, BhELE £THE4h)
169 167 ZRER AT G, SRR T840 =
gl 168 A ARIGH TR E=4h
171 169 W HE SAPREh) L
172170 CTDER” 4kl K RRIRFhIESL— — 1) chRiFE i v E < thinse R A Al B rhah || R
2016EHSRIER |2 b !

Al |

)

-0 100%—

@ i




附论文

浅谈教师如何推动大班角色游戏的发展

——以“童宁远药店”为例

雕庄中心幼儿园·采菱园 吴丹

摘要：

角色游戏作为幼儿最喜爱、开展最广泛的一种游戏活动，却是很多教师头疼的内容。本文以角色游戏“童宁远药店”为例，浅谈教师如何推动角色游戏的发展，认为教师应以幼儿经验、教师参与、交流分享这样三个重要方式来推动大班角色游戏的动态发展。

关键词：教师 角色游戏 发展
“幼儿园应当以游戏为基本活动”，其中，角色游戏是幼儿最喜爱的、开展最广泛的一种游戏活动，但作为儿童最喜爱的活动，却是很多幼儿园教师最为头疼的内容。他们认为游戏难于教学，游戏的难，难在教师不知道如何创新游戏的内容，不能及时地创设适宜的游戏环境，不会采用有效的指导方法深化游戏情节。那么，教师如何发现一个新的游戏内容并深化角色游戏的情节，有效推动游戏情节的深入呢？我们在实践中采取以下几点方式进行：

一、以幼儿经验为先，教师推动游戏产生

角色游戏是幼儿对现实生活的反应，幼儿的生活内容越丰富，游戏内容就越充实、新颖，游戏的水平也就越高。随着中国经济的快速发展，人们的生活水平不断提高，对于生活品质的追求也越来越高。幼儿的生活经验丰富了，就为角色游戏的开展提供了丰富的源泉，教师要做的就是将源泉化为新游戏产生的动力，我园大班角色游戏“童宁远药店”就是来自于孩子们的生活经验。

游戏记录1：

角色游戏时间到了，小朋友们在“心情花店”、“王开照相馆”、“美食街”里玩得非常高兴。这时，彤彤来到我身边，对我说：“老师，你知道什么是胖大海吗？”“我知道啊，可以泡茶喝。”彤彤很兴奋：“对的，我妈妈就是用来泡茶喝的，她说可以治嗓子痛。”“是的，胖大海属于中药，用来泡茶喝对嗓子比较好。”这时，边上的小朋友听到了我们的谈话，也加入了进来“老师，我也喝过胖大海的，我家里还有菊花茶、枸杞茶……”“那你们知道胖大海、菊花、枸杞这些都属于什么吗？”我看了眼彤彤，彤彤立马说：“我知道，我知道，老师刚才说是中药。”“对的，其实中药在我们国家有着悠久的历史，看着是很简单的草药，但是却能让我们强身健体、祛除病痛，我们生活中也常常用到中药。”“那医院里的药也是中药吗？”有小朋友立马反驳：“不对，那个叫西药。” “好了，中药和西药是有很大的不同的，一些医院里也会卖中药，但是在中药店里，基本上都是中药了。”……孩子们七嘴八舌，全围在了我身边，我给孩子们布置了回家的任务，让孩子们和爸爸妈妈一起收集常见的中药以及中药知识来园。第二天，孩子们带了些中药来，有的孩子带来了枸杞、有的带来了参片、有的带来了桂圆，种类很丰富。看着这些材料，我问：“这么多种中药，你们都知道它们的功效吗？”“我知道桂圆可以补血，红枣也可以补血。”“枸杞是吃眼睛的，吃了眼睛就很明亮。”“哇，你们知道得可真多，可以当中药店的大夫了呢。”“什么是大夫？”一个孩子这样问。“我知道，大夫就是医生，电视里古装片中，就有大夫。”“看来你们收集的知识有很多，能开中药店了。”“对，就开个中药店吧。”“那你们该为中药店取个名字吧。”“开心中药店”“最牛中药店”“常州中药店” ……听到了“常州中药店”这个名字，让我立马想起了常州有家有着几百年历史的“童宁远药店”，顿时孩子们都觉得叫“童宁远药店”比较好，就这样，中药店产生了。

上述中药店产生的过程，充分体现了“生活即课堂”这个道理。尽管中药这两个字对大多数孩子是陌生的，但是在实际的生活中，中药又离我们很近，事实上，孩子们每天都能够接触到中药，只是我们没有将中药真正引入到孩子们的观念中来，忽略了对中药文化的拓展。但是，简单的一次谈话，就能将孩子们对中药的兴趣点燃，让中药自然地出现在了孩子们的游戏中，这就是对孩子们生活经验的有效运用。

二、以教师参与为辅，教师启发游戏变化

当幼儿对主题有了一些了解后，能够在自己的理解下进行游戏，特别是对大班幼儿来说，游戏经验丰富，不需要老师过多的引导就能将游戏进行很好。而我们老师要做的，是以参与者的身份不断地去丰富幼儿的生活经验，启发幼儿不断丰富游戏内容，创新游戏情节，使游戏进程不断变化。刚开始游戏的时候，孩子们只是会进行简单的“收银”、“看病”、 “配药” 等内容，在看了相关的视频与图片之后，幼儿感受了中药文化，明白了中药都是分类摆放的，这就有了整理中药药柜的药童工作；中药都要在大夫的方子下抓好，用牛皮纸包成四四方方的中药包让顾客带走，因此有了看病的大夫、专门抓药的药童等，这些角色的产生丰富了游戏内容，帮助幼儿更好地游戏。

游戏记录2：

游戏开始了，感兴趣的“顾客们”都上门看病抓药，无论是大夫还是药童，都忙得不亦乐乎，不一会，孩子们的药柜里就只剩下一些菊花和红枣了。这时候，我来到中药店抓药：“哎呀，今天抓药的人这么多呀，中药都不够了，我还能抓到药吗？”“生意太好了，中药不够了。”“这可怎么办呢？”我面露紧急之色说。彤彤这时候说：“下回我把家里的胖大海都拿过来吧。”我假装想起来：“哦，你们是不是忘记进货了？”孩子们相互看了看，说：“对啊，我们可以去进货啊”说完就跑了出去，一会又折了回来问：“老师，我们去哪里进货啊？”“你们说去哪里进货呢？而且我发现你们中药店里的药材好像太少了，只有这些吗？中药可是有很多的，现在是秋冬季节，我今天来是就想配些阿胶糕，补补身体。”我刚说完，彤彤就惊叫起来：“啊，我知道什么是阿胶糕。我跟你们说，阿胶糕就是方方的，一片一片的，我奶奶也吃的。”听完彤彤的话，茜茜立马说：“那我们快点进货去吧。”说完就看到中药店的小朋友都准备向材料筐走去。“哎，哎，哎，你们都走了，店怎么办？”彤彤说：“这样吧，茜茜和我一起去进货，然然你是大夫留下来看店。”说着就看见他们去材料框挑材料了。我跟在他们后面，想看看他们是怎样“进货”的，只听见彤彤说：“我们可以用泥工搓圆，当成桂圆，还能做阿胶糕呢，泥工多拿点回去，这个毛根也要拿点回去，中药包不够系了。”两人进完了货，就回中药店开始制作膏药。大夫看着人不多，也加入到制作膏药的队伍里，从此，中药店又多了些其他的膏药，如梨膏糖、阿胶糕等，来中药店的顾客也更多了。

看病、抓药是幼儿刚开始眼中中药店的主要工作，但是当发生“意外”（中药材越来越少）时，一时幼儿也会没有头绪。这时候，教师的游戏参与，既能让游戏继续下去，更能让我们成人的意图在轻松的氛围中无形地传递给幼儿，创新游戏进程，正如他们懂得了要“进货”，会制作更多的膏药让中药店更好地开展下去。

三、以交流分享为重，教师支持游戏发展

角色游戏中由于幼儿年龄小，缺乏生活经验，处理问题能力差，常常会出现一些预料之外的情况，影响游戏顺利进行和效果，而且大班幼儿开展游戏时往往存在许多未知性，这需要教师及时组织幼儿进行讨论和交流，使角色游戏更加生动、有趣、健康地发展。

游戏记录3：

游戏开始了，顾客小宝在文文大夫那拿到药方之后，来到药柜前抓药。将药方交给药童之后，看见有药童在那里制作膏药，他从药柜旁走了过去，伸手在膏药盆里戳了戳陶泥。制作膏药的凝凝看到了说：“不能动，你不是药童。”小宝听完凝凝的话，没有停止，继续玩陶泥。这时，凝凝看到了我在旁边，立马跑向我，向我告状。“我知道了，我来劝说他”。说完走向小宝，小宝看到我过来了，赶紧从工作地退出来，连中药都没有拿就跑走了。游戏结束后，小朋友们坐在一起讨论游戏中遇到的问题，凝凝将小宝闯入中药店工作地的事情和大家说了，孩子们七嘴八舌提出自己的办法：“把路口拦起来，不让顾客进去。”“让顾客在外面等中药包。”“可以让保安来抓他。”……“恩，这个方法不错，中药店里可以招聘一名保安，负责保卫中药店的安全，这个招聘工作，下次童宁远药店的老板进行吧。”

之所以要在小朋友面前一起商量游戏中产生的问题，一是为了将问题解决，二是教师要以幼儿为主，多听听幼儿自己的想法，让幼儿成为游戏环节的主体，自己解决游戏中的问题。教师作为游戏的引导者，应适时地抓住机会，让幼儿把游戏中开心的、好玩的或具有创造性的、与众不同的地方说出来与大家分享、共勉。只有在宽松、自由的环境下，孩子的自主权才能得到发展，才能在角色游戏中充分地享受游戏的快乐。

角色游戏是儿童主动的、自愿的活动，老师应从支持者和参谋者的角度来促进幼儿的游戏的发展。如果游戏一层不变，任何游戏都不可能有活力进行得长远，总之，教师应做一名有心人，充分发挥教师的导航作用，尊重幼儿的兴趣和需求，用幼儿的眼光来看世界，充分发挥幼儿的自主性、创造性，创造有利条件来满足幼儿游戏的实际需要，使游戏过程成为幼儿自由交往、自由创造、自由探索的形式，让幼儿体验到游戏的乐趣，享受到个性自由的快乐，主动地参与角色游戏，真正体现幼儿的主体性。
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