个案观察记录

雕庄中心幼儿园·采菱园    宋丹枫
观察日期：2016年4月29日            开始时间：下午9:10
                                      结束时间：下午9:50
儿童姓名：艾艾                        年龄：4岁

观察目的：了解幼儿生活经验在游戏中的运用，以及幼儿的创新能力。
环境：三楼建构区
观察记录：
青洋高架建构游戏又开始了，小朋友们根据自己分好的小组进行建构。艾艾也和他的伙伴们一起拼搭高架，几个人动作很快，不一会儿就把长长的高架给搭好了。艾艾，在撘完自己负责的高架后，就开始了装饰工作。
1. 高架摄像头
艾艾来到搭好的高架旁边，先把一个长方体积木竖起来，接着又增加了高度，再叠上了一块积木，在这高高的积木旁边，他用两块又细又长的板斜放，做成支架。紧接着，他跑去素材框拿了一个圆柱体，轻轻地放在了支架的顶部。放好后，他激动地拍起了手。我问他：“你搭的是什么？为什么这么激动呢？可以告诉我吗？”艾艾看了看我说：“你猜。”我说：“路灯。”他摇摇头：“不是。”“那这是广告牌。”我又说。他又摇了摇头：“不是不是。”“那到底是什么呀？我已经猜不出来了。”我很想知道是什么。“告诉你吧，这是摄像头！”说完他很自豪地大笑了。
2.动物园

艾艾在高架上安装了摄像头之后，又开始在高架下盖起了一些房子。他拿着长板给搭好的房子盖屋顶，我走过去问他：“这次你搭的是什么？为什么在给盖屋顶呢？”艾艾边搭边和我说：“这不是屋顶，我搭的是你鸟笼，不盖好小鸟会飞出来的。”说完，他又低下头认真地盖起了小鸟的鸟笼。
评价：
在整个游戏过程中，艾艾除了和同伴协作完成了部分高架，然后就开始了自己的创造性建构。首先，从他搭摄像头的行为可以看出，他的生活经验非常的丰富，对于高架有一定的了解，能够将自己生活中见到的场景运用到游戏中。在进行摄像头的建构时，他能够考虑到摄像头的稳固性，用细的木头进行支撑。
同时，艾艾通过自己的经验了解到小鸟会飞的特性，和鸟笼的特点，对动物园进行了改造，用自己的生活经验和想象力去建构。

孩子的创造力和想象力是成人无法企及的，成人无法想象孩子眼中的世界，只有用孩子的视角去观察才能够看到很多奇妙的构想，创意的建构。
建议：
 1.中班幼儿进行建构游戏时，开始产生合作意识，教师可以更多地利用自由分组的方式，增加幼儿合作的机会。

2.幼儿在根据生活中的场景进行建构游戏时，最需要的就是丰富生活经验。教师在开展游戏前，生活经验一定要丰富地全面，从多角度全方面地让幼儿去了解这些生活中的场景和事物。

3.鼓励幼儿去大胆建构，让幼儿发挥自己的自主性和创造性，不要随意介入幼儿，通过观察了解幼儿的发展，通过适时的介入感受幼儿游戏的乐趣。
