“生态理念下主题角色游戏的实践研究”阶段计划

（2016.2～2016.6）

雕庄中心幼儿园•采菱园
角色组成员：倪芳、景小卫、谢婧、赵红霞、吴丹、王文娇、季丽蓉、奚秋艳
一、指导思想：

   继续贯彻落实《3-6岁儿童学习与发展指南》，以游戏精神为切入点，研究生态理念下主题角色游戏，并结合小中大班幼儿的年龄特点，组织、策划、开展角色游戏活动，促进幼儿学习、生活、社会性交往能力的发展，探寻有效的教学策略，不断丰富新颖的角色游戏活动方案。本学期角色游戏计划如下：

二、工作目标和措施：

1.《指南》引领，提升教师内在素养。

    首先加强理论方面文章的学习，成员认真学习“角色游戏中的师幼互动”、“角色游戏中的替代行为”、“角色游戏中教师的指导策略”、“解读，从观察开始”等相关文章，了解正确的角色游戏方面的精神，理清科研思路。其次，定期开展相关角色游戏组课题活动，在思维碰撞中发现问题，解决问题，在同伴间的积极互动中不断积累研究经验，提升内在素养。
2. 环境切入，支撑主题游戏开展。
注重环境的儿童化、游戏化、互动性、生成性和动态发展，我们将结合课程游戏化建议，尝试放手让幼儿规划与利用游戏材料、环境，深入探究游戏材料与环境对幼儿游戏的重要作用。以生态的材料与环境为切入口，支持主题游戏的不断开展与深入。
3. 注重观察，积累研究过程资料。

本学期我们鼓励每位教师注重对幼儿的游戏观察：每位教师负责观察5名幼儿，每次观察一人，每天观察3次，每次3分钟，一个孩子连续观察10天，用白描的方式记录，做一个忠实的记录者和积极的赞美者，并且通过即兴谈话或沙龙方式研讨观察到的儿童行为，为课题研究寻找依据。同时注意照片、视频等的积累，不断丰富课题的过程性资料
三、逐月工作安排
2、3月份
课程游戏化背景下的班级环境创设
研讨：根据各年龄段主题角色游戏内容

初步创设角色游戏新的主题游戏环境
做好角色游戏观察记录
4月份
研讨：主题角色游戏环境创设
三个年龄段角色游戏全园性观摩及交流

撰写观察记录

5月份
研讨：观察记录沙龙
主题角色游戏调整
做好角色游戏的观察记录
6月份
研讨：角色游戏方案及策略汇总
三个年龄段角色游戏观摩交流

撰写观察记录
整理游戏案例
