第一次游戏

大四班表演游戏：金鸡冠的公鸡


雕庄中心幼儿园 采菱分园    童武璞
    游戏背景： 

    《金鸡冠的公鸡》这个游戏选用了小朋友生活中比较熟悉的公鸡、猫、画眉鸟为角色，讲述了公鸡几次被狐狸骗走，后来被猫和画眉鸟救回的故事，这个游戏情节既让人觉得有趣又很符合孩子的年龄特点，孩子们在生活中也常常听到有关狐狸的话题，他们心目中的狐狸是狡猾的、可恨的，他们希望狐狸最终被战胜，从这个角度考虑，故事不仅符合小朋友年龄特点，更符合孩子的心理需要，是对孩子进行真、善、美的教育，知道善恶之分的良好题材。
游戏目标：

1. 在初步熟悉故事情节的基础上，学习狐狸和公鸡的对话以及猫和画眉鸟的语言，并试着学习旁白。

2. 能用表情、动作、语调的变化进行表演，鼓励大胆地参与表演。

3. 懂得公鸡贪吃、又爱听恭维话是上当受骗的主要原因。                           
    游戏准备： 

    1. 知识经验准备：初步了解《金鸡冠的公鸡》故事内容情节。

    2. 物质材料准备：故事角色装扮的头饰；简单场景布置：公鸡的家、狐狸的洞。
    游戏过程：

巩固故事内容。

    教师：“上次我们一起听了《金鸡冠的公鸡》这个故事，故事中有谁？讲了一件什么事情？”

二、引导幼儿学说对话。

1. 学说狐狸的话，感受狐狸的狡猾。

教师：“狐狸第一次（第二次、第三次）说了什么话骗走公鸡的？”

教师：“你觉得这只狐狸是一只怎样的狐狸？”

引导幼儿用语气、语调、动作，表现狐狸的样子。

    教师：“怎样才能表现出狐狸狡猾的样子呢？”

引导幼儿分析讨论后小结：狐狸的声音要尖尖的，声音要拉长，身体要扭来扭去，眼珠子要转来转去。

3. 学说公鸡、猫、画眉鸟的话。

教师：“公鸡被狐狸捉走后，心里怎样想的？用什么样的声音来向猫和画眉鸟求救？”

幼儿讨论后小结：公鸡很着急、很害怕，声音要喊的越来越大，猫和画眉鸟才听得见。

教师：“公鸡不听话，一次一次地被狐狸捉走，猫和画眉鸟怎么想的？怎么做的？”

幼儿讨论后，学习猫、画眉鸟和公鸡的对话。

请个别幼儿带上头饰表演，幼儿集体配旁白。

幼儿游戏，教师观察、指导。

    教师观察幼儿是否能完整演绎整个故事；是否会协调；是否把公鸡的傲慢、无知和狐狸的狡猾表现出来。

游戏评价。

    教师：“今天小朋友们观看了表演，你们喜欢表演吗？如果大家都来表演，我们的道具又不够，怎么办呢？”（幼儿讨论，引发幼儿下次游戏内容）

第二次游戏

大四班表演游戏：金鸡冠的公鸡


雕庄中心幼儿园 采菱分园    童武璞
    游戏目标：

    1. 学习用废旧材料表现头饰、服装等表演工具。

运用基本元素的发散性联想：寻求相同的表现方式进行学习表现。

能不同的语气、声调、动作、表情表现故事中的角色。
    游戏准备： 

1. 知识经验准备：已了解故事情节。
2. 物质材料准备：各种废旧材料（如：塑料袋、编织绳、碎布、纸袋、挂历纸、卡纸、纸盒等）；剪刀、双面胶、透明胶、胶水、油画棒、牛筋等。
    游戏过程：

一、谈话导入。

教师：“小朋友们你们想表演《金鸡冠的公鸡》吗？但是，上次表演过程中，发现道具不够，今天，老师给小朋友准备了许多材料，我们一起来看看吧。”
教师引导幼儿观察老师提供的操作材料，让幼儿思考这些材料可以做什么。

二、幼儿操作，老师巡回指导，帮助幼儿解决制作中遇到的问题。

幼儿自己选择材料来做道具，引导幼儿制作不同款式的服装道具。

三、幼儿自由分组表演，教师巡回指导。

教师着重观察孩子表演过程中对人物形象的塑造。

游戏评价，发现问题。

教师：“今天你扮演的谁？你是怎样扮演的？”

教师：“你在游戏中发现什么问题需要调整？”（幼儿发现故事人物太少，故事情节需要改编。）

第三次游戏

大四班表演游戏：金鸡冠的公鸡


雕庄中心幼儿园 采菱分园    童武璞 
    游戏目标：

       1. 继续学习运用生动的语气、动作、神态表现不同角色特征。
能大胆改编故事情节，激发想象力和思维能力。

培养幼儿交往能力、合作意识、自信心和表演欲望。
    游戏准备： 

1. 知识经验准备：熟悉故事情节。
2. 物质材料准备：相关角色头饰、服装；废旧辅助材料：毛根、卡纸、夹子、垃圾袋等；场景布置：森林的场景、狐狸的洞、公鸡的家。
    游戏过程：

谈话导入

教师：“在上次游戏中扮演得谁？你是怎么扮演的？”

教师引导幼儿相互学习，加深对人物的表现。

    二、鼓励幼儿大胆创编故事情节。

教师：“上次有孩子觉得这个故事里的人物角色太少了，那你们觉得还需要增加些什么角色？什么情节吗？”

分组讨论改编相关剧情。

    教师根据幼儿的改编，提炼剧情。

幼儿完整表演。

1. 幼儿自主分成两组，装扮自己，开始表演。

教师注重关注孩子是否会运用生动的语气、动作、神态表现角色特征；是否在表演中会相互协商，并改编剧情，进行表演。

幼儿分批进行表演，相互学习。

五、游戏评价。

第四次游戏

大四班表演游戏：金鸡冠的公鸡


雕庄中心幼儿园 采菱分园    童武璞 
游戏目标：

1. 在反复感受，主动学演的基础上，要求幼儿自由结合，协商分配角色，合作表演。

    2. 通过语言、动作、表情等表达对作品的理解。
    3. 积极愉快的表演角色。

    游戏准备： 

1. 知识经验准备：非常熟悉故事情节。
2. 物质材料准备：相关角色头饰、服装；废旧辅助材料：毛根、卡纸、夹子、垃圾袋等；场景道具：三个家。
    游戏过程：

    一、回忆游戏，激发幼儿游戏兴趣。

    1. 交流表演游戏情节。
    教师：“你们还记得《金鸡冠的公鸡》的游戏吗？”

    2. 讨论游戏困难。

    教师：“上次游戏你扮演的是谁？在游戏中你遇到了什么困难？”

    二、教师提出要求。

    1. 自由分组。
           2. 尝试利用不同的道具装扮自己，并合作搭建简单的场景。

    三、幼儿完整表演游戏，教师观察指导。

    1. 教师尽量不干预孩子的游戏，让孩子自由发挥。

    2. 教师在断档情况下提醒幼儿注意。

    3. 教师重点观察幼儿能大胆表现角色的特点，说话语气等，并观察“演员”在候场中是否会根据教师提供的游戏材料进行创编情节。
    三、评价游戏情况。

    1. 幼儿对自己的表演进行评价。

    教师：“游戏开心吗？你扮演了谁？感觉怎么样？”

    2. 幼儿之间相互评价。

    教师：“你觉得谁扮演得比较好？为什么？”

    3. 评选最佳小演员。
四、师幼共同整理场地。
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