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本学期我们角色游戏课题组根据课题计划，有条不紊的开展各项工作，各级部教师能结合小、中、大班幼儿的年龄特点，组织、策划、开展角色游戏活动，促进幼儿学习、生活、社会性交往能力的发展，探寻有效的教学策略，不断丰富新颖的角色游戏活动方案。现总结如下：
一、游戏环境创设、激发参与兴趣。
幼儿在自由、轻松的空间环境里很容易产生浓厚的兴趣，在兴趣带动下就能充分调动幼儿的自主性。教师在了解幼儿已有经验的基础上，引导幼儿共同参与游戏环境的创设，能较好的激发幼儿参与游戏的兴趣。教师提供积极的支持：例如在大班采菱军校游戏中，大家共同创设了形象生动的军校环境，孩子们想做小军人的愿望瞬间爆发了，游戏玩的不亦乐乎；小班重新设计规划了娃娃家的布局，使娃娃家的游戏环境更贴近于公寓房的设计，让孩子更有归属感。同时，我们还与孩子们共同创设了《宠物医院》，宠物医院中：手术台、输液室、宠物管理处（笼子）、等候区等，为孩子尽可能还原了宠物医院的各种区域，为孩子提供了完整的宠物医院的感官体验。通过课题实践，老师们都认识到环境创设的重要性，有了新颖的环境孩子更加愿意去游戏、有了有趣的环境孩子们更加愿意去交流。

二、内容自发生成，不断推进情节。

在《指南》精神的引领下，老师们的理念在不断的更新。教师们不在主观的先为孩子们制定游戏内容，而是在主题背景下，抓住幼儿感兴趣的点进行引导和推进，使游戏内容自发生成，并且不断推进。例如：幼儿在采菱旅行社游戏中，扮演工作人员，由于旅行社生意太好，都没时间出去买吃的东西，所以孩子们讨论觉得美食街需要增加送外卖。随着时代的发展，现代人有时足不出户，在家就能点饭店的饭菜，送到家门口，实现了想吃就能吃到的生活方式。因此根据孩子们的兴趣点和已有经验，生成了角色游戏疯狂外卖。刚开始游戏孩子们去光顾外卖店，都是现场点了带走的游戏方式，后来孩子讨论发现生活中的送外卖并不是这样的，因此设计出了外卖单。店员根据客人的需要记录外卖单，比如送的地点，点的东西，送外卖的人根据外卖单正确送货。
本学期我们重点开展角色游戏如下：
	
	主题内容
	开展的角色游戏及方案

	小班
	我的故事
	宠物医院

	中班
	我居住的地方
	疯狂外卖

	大班
	人们这样工作
	采菱军校


三、资源充分利用，积累游戏经验。
教师有资源利用的意识，我们会发动家长的力量收集游戏材料，如：大班采菱军校游戏初期家长带来的玩具枪和迷彩布为自发生成小军校主题打下伏笔，我们还邀请有当兵经历的家长进课堂活动，让孩子进一步了解部队生活，丰富游戏经验。又如中班有位妈妈，在旅行社工作，我们就邀请她来园给孩子说说旅行社的故事，孩子们通过与她的交流，积累了很多有关旅游的经验，还给我们带来一些旅游宣传海报，给旅行社环境创设带来艺术气息。
四、注重观察记录，体现集体智慧。
本学期我们教师都会在每次角色游戏时进行观察记录，在研究中老师们体会到观察记录的重要性，如：在游戏观察后发现了问题，及时更替材料，为幼儿拓展情节提供支持，有时发现问题后课题组老师一起来商量，解决问题更具针对性，体现了集体智慧的重要性。

本学期，我们课题组老师共同努力，在幼儿自发生成的游戏活动中，我们面向全园教师进行了角色游戏的公开活动，活动受到了老师们的一致好评，同时也给我们提出了一些中肯的建议。
五、课题研究阶段成果：
撰写个案观察4篇、游戏方案多篇。经过一学期的研究，我们课题组成员共撰写论文八篇：
	姓名
	论文名称

	倪芳
	《从“浮华”到“真实”的蜕变——生态理念下幼儿角色游戏的环境创设》
《释放游戏效值，促有效策略的发酵生成——角色游戏组织指导策略谈》


	赵红霞
	《构建迷你社会，打造游戏童年——例谈中班角色游戏“旅行社”引发的思考》

	景小卫
	《重塑幼儿与环境对话的新视角——例谈大班角色游戏“采菱军校”环境创设的有效推进》

	吴丹
	《浅谈教师如何推动大班角色游戏的发展——以“童宁远药店”为例》

	季丽蓉
	《创设适宜小班幼儿的角色游戏环境》

	
	


