个案观察记录

雕庄中心幼儿园﹒采菱园  奚秋艳
观察日期：2016年6月13日                   时间：10:10-10:50
观察对象：余香燕     
观察目的：

幼儿是否对“双桂坊一条街”游戏感兴趣。

是否具有较强的角色意识和良好的游戏品质。

观察记录：

情景一：

余香燕在心情花店上班，她一开始选择推着小车卖花，遇人就说“您要不要买花？”在每家店门口都会停车问老板要不要买花。老板说“不要”，她会笑着说“如果需要买花，可以找我的，我给你打折”。来到“常州大麻糕”店铺门口，当老板说“我要订一束花”，余香燕开心地说“好的，需要什么花？要几支？我立刻去给你包。”待顾客说完就开心地往花店跑去。

情景二：

余香燕和马昊林在“外婆桥豆腐”上班，客人来了，余香燕对客人说：“你要吃什么？豆腐一块一元，饼也是一块一元。”客人说“我要吃豆腐。”余香燕说：“好的，请稍等。”说完就用夹子夹了两块豆腐直接放在铁板上烤，烤好后放在盘子上，洒上调料，递给了客人。客人付钱给余香燕，余香燕双手接过放进了口袋，并对客人说：“欢迎下次光临。”

情景三：

    生意越来越好了，客人都排起了队伍，余香燕对客人说：“你们别急，别挤啊，豆腐很快就好的。”马昊林夹了一块豆腐在铁板上烤，余香燕就拿着一个盘子在一旁等，等豆腐烤好后，余香燕就将盘子递给客人。过了一会对马昊林说：“老板，我饿了，我能去买点东西吃吗？”得到了老板的同意，余香燕穿着工作服就跑出去了，过了一会拿了一筒薯片回来，和马昊林一起分享。

分析：

从游戏中可以看出，余香燕有很强的角色意识，会自己设定游戏角色。卖花时不羞怯，愿意出去招揽生意，边推车边问他人要不要买花。在“铁板豆腐”店时，会按步骤烤豆腐，有模有样。发现客人很多排队时，也不急不躁，知道要安抚客人，会随机应变。

    2.余香燕对“双桂坊一条街”很感兴趣。每一次游戏她都会选择不同的角色进行游戏，各种尝试，而且一玩能玩好久，不会中途换角色游戏。说明该幼儿在游戏交往中比较稳定，不随心所欲。
3.余香燕能遵守游戏规则，有较好的游戏品质。能在游戏结束时主动收拾整理。完成自己店铺的收拾工作后，还能帮助其他小朋友收拾材料，说明她能做到爱护玩具，能按类进行收拾。

4.余香燕的生活经验比较丰富，能自主选择角色游戏，能力比较强。游戏中，余香燕推车卖花，包花，烤豆腐做得都比较熟练，说明她经验丰富，有较强的自主性。包括后来她说饿了想买东西吃，很灵活，知道变通，知道将虚拟的游戏演绎出真实性。
建议：

教师适时介入，继续丰富游戏情节，将真实的生活情景再现。比如“心情花店”，教师可以上网找一些在花店工作的视频给孩子们看，丰富他们的生活经验，除了推车叫卖，还有很多种推销方式。可以发传单，可以插花，可以做花篮等等，情节越丰富，孩子们对游戏越有兴趣。

师幼互动，丰富游戏环境。教师创设的环境始终是教师的，而幼儿自己参与创设的场景才是孩子们自己的。所以在丰富游戏环境时，我建议教师和幼儿一起动手创设，可能孩子们的动手能力不是很强，但我们可以采纳孩子们的建议。将孩子们的创意、好的想法付诸实践，这样即使没有参与创设过程，也是师生共同的成果。

