雕幼·采菱园教科研活动情况登记表

	时间
	2016.6.3
	地点
	小一班
	参加对象
	建构游戏课题组成员

	主持人
	史文平
	活动
形式
	研讨

	研究的目的
（范围、方法）
	讨论各班游戏是如何开展的？

	主要内容（不够填写另附纸）
	一、开展“结构游戏”中你是如何组织实施的？ 
周：丰富幼儿的生活经验，加深幼儿对物体的感性认识。
顾：激发幼儿兴趣，和幼儿进行谈话活动，如：今天想搭建什么?用什么材料？怎么玩？活动中的要求建立规则，能保障游戏有序的开展。挖掘幼儿的创造潜能，让幼儿无意构造、想象构造、模拟构造、自由构造。
胡：适时指导提醒幼儿，引导幼儿独自或合作完成游戏。教给幼儿一些建构的技能。注重个体差异，培养其创造性。
银：有效评价，充分挖掘其中的教育价值，促进幼儿的多种能力的全面发展（观察力、想象力、创造力、动手能力、交际能力、表达能力、合作能力）活动后的总结，可以是老师，也可是幼儿谈谈游戏中的不足和优点（拼、搭、连等）回顾技能，后续的游戏可针对问题开展讨论。  
二、班级幼儿结构游戏发展到了什么程度?  
银：目前我们中班幼儿熟悉搭建材料，了解其特点，搭建有高度，丰富。对搭建材料的形状，大小，搭建方法更加的熟悉。会垒高、围拢、延长、盖顶等技能，个别有合作，能够熟悉了解材料的特性，能够装饰建构作品。一样的物品能排列，组合，架空搭建，对称搭建。如：搭建一个房子以后，封顶，幼儿有自己的想法，能自主分工。
周：小班幼儿对积塑玩具有了一定的亲切感。此阶段的幼儿熟悉积塑，能初步感受积塑在空间中的位置、状态等。他们逐渐开始喜欢把建构材料一个一个叠高、推倒、再叠高……或按横向、竖向连接来玩积塑接龙的游戏。
顾：大班孩子的生活经验和知识经验越多，游戏的内容就越丰富，充实与新颖。结构活动需要有一定的知识和技能技巧。如雪花片就具有方向性，多变化性的特点，拼搭出千姿百态美丽的造型。   
四、在开展“结构游戏”中你遇到了什么问题？是如何突破的？
银：孩子创造思维的扩展遇到问题，首先丰富幼儿的经验，孩子很会观察他人的结构性为，并把自己的动作和他人的行为匹配，与头脑中的经验匹配，他们模仿产生浓厚的兴趣，乐意模仿建筑物，模仿他人的建筑。  

	







	胡：我我们发现问题，解决问题。慢慢的他们从独立搭建，而且有了自己的想象思维，搭出的建筑物一个和一个不同，一次和一次不同。
王：遇到孩子在搭建游戏过程中的搭建兴趣不持久，坚持性不够，形式单一。突破在原有材料的基础上，又投放了新材料，各种形状、大小不同的板材，和手工房屋。将教师在活动中角色指导者和参与者降为了幼儿游戏的纪律维持者。
张：在开展游戏前对幼儿的要求规则不明确导致幼儿把材料抱一堆，无目的、无计划地堆放、搭建。侧重辅助材料，不够丰富，形式单一，材料少，幼儿的生活经验需要加强。材料的多样化丰富了，才能帮助幼儿打开创造性思维，有足够的材料供其选择。
史文平：经过这次的教研活动，老师们从自身的经验到理论的学习，从材料的投放到教师的指导，每位教师都认真学习、积极讨论。在以后的建构游戏指导中为教师们的推进游戏进程有了一定的帮助。


	评价
	建构游戏是幼儿利用各种不同的建构材料，通过思维和创作来反映现实生活的游戏，它融操作性、艺术性、创造性于一体，通过游戏，不仅能丰富幼儿感知和主观体验，发展幼儿的动手能力和建构技能，更重要的是能使幼儿在协商、谦让、交换的游戏氛围中，学会分享与合作，尝试开拓与创新，体验成功与挫折，从而实现幼儿个性的和谐全面发展。通过今天的分享活动，老师们不仅相互学到了有关建构游戏的指导策略，同时也解决了自己在游戏中所遇到的问题，希望在下阶段游戏研讨中，能更好的开展建构游戏。





　　　　　　　　　　　　　　填表人  　　　张君　    　    
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