雕幼·采菱园教科研活动情况登记表

	时间
	2016.4.7
	地点
	会议室
	参加对象
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	现场教研：角色游戏常态游戏观摩研讨

	研究的目的
（范围、方法）
	通过理论学习与现场观摩的方式，帮助教师提高对角色游戏组织的指导能力，指导教师创设游戏环境更加生态化、游戏化。

	主要内容（不够填写另附纸）
	角色游戏活动的支持与引导
一、理论学习：
角色游戏是学前幼儿按照自己的意愿，通过扮演角色，以模仿和想象，借助真实或替代的材料，用语言、动作、表情、创造性地再现周围社会生活的游戏。角色游戏，是创造性游戏当中的一种，是幼儿时期最典型、最有特色的游戏形式。
角色游戏的特点：生活性、主动性和创造性、社会性、自发性。
角色游戏的结构
角色游戏中，幼儿会自己确定主题，发展情节，扮演角色，自主择材料，利用并改造游戏环境。主题，角色，材料，规则，是角色游戏的基本结构要素。
角色游戏的内容
生活模仿游戏
职业体验游戏
角色游戏的指导原则
兴趣为主的原则
循序渐进的原则
尊重主体的原则
鼓励创造的原则
角色游戏的组织过程
 1.创设游戏环境，提供游戏材料。
为幼儿提供足够的空间和可操作的材料；游戏材料尽量真实耐用，而非价格昂贵，可以师生共同收集，动手制作，丰富的游戏材料，不应在活动刚开始就全部提供给幼儿，而是随着游戏的不断发展，让幼儿对材料产生更多的需求，教师适时地提供游戏材料，并积极鼓励幼儿自己去寻找，发现，和创，找更多的新材料，会让幼儿对游戏保持长久的兴趣。
2.观察游戏过程。
对整个游戏过程进行有计划的观察，从而更加深入的了解幼儿对角色游戏的需要，完善游戏计划的制定，有的放矢的指导游戏。
3.支持游戏。
材料及语言的支持。随时增减与幼儿游戏相关的玩具材料。更具有当时流行的方向，提出问题或建议，最终给予肯定和赞许，引导游戏情节的进一步发展，
 4.适时干预游戏。
平行游戏，共同游戏，情绪感染，行为暗示，是教师对游戏干预的具体形式。
当幼儿对游戏情节并不投入时，可采取情绪感染的介入方式，教师通过自己或其他幼儿的积极态度，带动幼儿参与游戏；当幼儿难以与别人沟通互动时，可运用平行游戏的介入原则，稳定幼儿情绪使其平缓过渡；当幼儿一再重复自己原有的游戏行为，进一步延伸和扩展有困难时，共同游戏


	
	的介入方式最为有效，其他幼儿的想法与语言会激励幼儿的已有经验，获得突破；当游戏中出现负面行为效应时，教师的行为暗示会有效地纠正幼儿的不良行为。教师对幼儿游戏的介入应把握正确的时机，力求适时适度。
5.科学评价游戏。
游戏评价既是本次游戏的总结又是下次游戏的导向。可请参加游戏的要分享自己的经验，感受和体验，激发其他有参与游戏的兴趣，丰富幼儿有关该角色的认知经验；可引导幼儿讨论游戏中出现的问题或困惑，比如游戏材料不够了怎么办？。
教师组织幼儿进行角色游戏时，一般可以遵循这样的流程：
1.讨论确定游戏主题。小班的幼儿需要教师帮助确定游戏的主题，从中班开始，教师可以启发幼儿自己根据生活经验和课程的进度提出和确定相应的主题。
2.协商并分配角色。小班的孩子，需要教师适时地加以引导，帮助幼儿分配并明确自己的角色；中大班的孩子？可以逐步培养起自己解决问题的能力，比如可以通过协商，轮流、猜拳等方式分配角色。
3.明确角色职责，进行合理装扮。
小班的孩子对游戏角色的认识比较模糊，游戏兴趣容易转移，因此需要教师提供一些道具帮助要记住自己扮演的角色；中大班的幼儿，教师可以通过讨论帮助要明确角色的职责，角色之间的社会关系，准备适当的道具让幼儿装扮自己。
4. 进行自主游戏，教师适时指导。
5. 分享与交流经验。
6. 收拾整理材料。

游戏评价：
大班老师的评价如何？
银：游戏中的问题
海：先情景回放，再讨论解决。
中班老师的评价？
海：讲评点很多，这些内容有什么用？旅行社提供照片有什么用？
赵：哪些照片在游戏中受孩子们喜欢？
银：教师在游戏中要抓出亮点。
海：导游的亮点，如导游在这次游戏中哪里的能力比较强。
银：讲评时要抓住游戏中的亮点，如我发现在游戏中，导游在出发时，发现旅游人数不够时，导游提出了这个问题，随后配班老师作为旅游者一起参加。
海：讲评重点落在外卖店。将再场的材料重现在幼儿面前，让孩子们跟着老师的思路形成一个共识。 
评价方法：
保留现场，即时交流。
随机评议，及时肯定。
经验回顾，自我修正。
情景回放，总结经验。

中二、小三、中四、大一、大二角色游戏常态游戏状态观摩研讨
1.大一班、大二班：采菱军校、心情花店
海：本次游戏中，中药房是最大亮点，孩子们经验丰富。
婷：符合大班幼儿年龄的主题
海：孩子们即将进入小学，纪律训练可以起到幼小衔接。
秋：军校远离孩子们的生活，在开展这个游戏时，老师们付出了很多心血，建议将游戏放在户外，可以进行队列训练、跑步，使游戏更加逼真。
海：老师的站位如何，一位幼儿在心情花店，阿姨在中药房，景和芳、吴都在军校，可能老师太多。

	

	芳：我在游戏时是满场跑，捕捉孩子游戏的情景，为最后讲评服务。
海：教师在游戏中要有效指导，景老师在操练场，吴老师关注食堂、卫生队，或是内务整理和食堂由一名老师关注，三个老师合理分配站点和观察点。老师在游戏中的作用要起到最大的作用。在游戏中，军校在中间，其他游戏一直在军校中穿不适宜，建议将游戏场景调换一下，动员全园老师一起将游戏场景重新调整。
婷：心情花店材料摆放有点乱，觉得架子作为材料库较好，但要分类摆放，方便取放。墙上贴有一些制作花卉的流程图。
海：收集的花按照同种类摆放，收集花瓶让幼儿插花，或是根据颜色匹配，也可以利用多种形式制作花，有平面的、有立体的、可以折纸的，在游戏中让幼儿了解花语、哪个节日送什么花，挖掘一些关于花的文化，让孩子们多方面了解。还可以根据客人的要求包装花，提供辅助材料插画，关键现在的花大多数是摆设。
海：大班游戏最大的亮点是军校，后期可以不断丰富材料帮助幼儿增加游戏情节，心情花店由于孩子们兴趣不是太高，可以替换掉。
2.中四班：采菱外卖、采菱旅行社
海：符合时代需要，利用通讯工具叫外卖，符合中班幼儿年龄特点，外卖店里四个工作人员完成一个游戏，在游戏中让每个工作人员有事可做。
秋：我觉得厨师人员太少，可以增加一个，外送员可以与时代相连，聘请“派乐趣”的工作人员外送，或是提供外送人员的服装区分角色。
景：由于人员太少，理发店可以不开。
秋：理发店只需要两个工作人员，精简工作人员。
海：丰富游戏经验，提供服装区分角色，图片要清晰，可以简笔画代替。大
家建议一下：中班游戏还需要增加什么材料？
雪：疯狂外卖的包可以用那种专用的，不要用塑料袋。
海：外送的材料，游戏结束后，将材料放置在绿筐里，服务员整理。
3.小三班：宠物乐园
海：环境很吸引人，宠物箱很有特色，而且很实用，特别是用毛根可以开关宠物箱。
婷：主题接近生活。
海：提供的动物要贴近幼儿的生活，可以选取狗、猫，这些玩具建议家长自带。
银：建议家长带幼儿去宠物医院去看一下。
海：宠物医院可以增加些什么游戏？
芳：喂动物
海：洗澡，可以有一个工作人员。
景：美容师。
婷：游戏情节不需要太多，可以根据游戏的深入慢慢渗入，目前可以让幼儿为动物洗澡、吹毛、理毛、剪指甲。
海：后期建议把教室楼梯洞制作狗粮，并可以进行买卖狗粮、玩具、动物服装的游戏。在制作狗粮里，建议放在泥工盒里。
秋：制作狗粮的材料建议使用超轻粘土。
海：商量游戏的主题，到现在游戏开始一共是2个星期，游戏环境只有在观摩研讨的时候能有一个大的突破，建议老师根据研讨时提出的建议调整、改进，再次游戏，方案优化后于下周上交。

	评

价
	  通过研讨，更加有效地促进了教师们对角色游戏的理解及分析问题的能力，使采菱园的生态主题游戏进行的更加有效，更加扎实。
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