角色游戏活动的支持与引导
角色游戏是学前幼儿按照自己的意愿，通过扮演角色，以模仿和想象，借助真实或替代的材料，用语言、动作、表情、创造性地再现周围社会生活的游戏。角色游戏，是创造性游戏当中的一种，是幼儿时期最典型、最有特色的游戏形式。
角色游戏的特点：生活性、主动性和创造性、社会性、自发性。
角色游戏的结构
角色游戏中，幼儿会自己确定主题，发展情节，扮演角色，自主择材料，利用并改造游戏环境。主题，角色，材料，规则，是角色游戏的基本结构要素。
角色游戏的内容
生活模仿游戏
职业体验游戏
角色游戏的指导原则
兴趣为主的原则
循序渐进的原则
尊重主体的原则
鼓励创造的原则
角色游戏的组织过程
· 创设游戏环境，提供游戏材料。
为幼儿提供足够的空间和可操作的材料；游戏材料尽量真实耐用，而非价格昂贵，可以师生共同收集，动手制作，丰富的游戏材料，不应在活动刚开始就全部提供给幼儿，而是随着游戏的不断发展，让幼儿对材料产生更多的需求，教师适时地提供游戏材料，并积极鼓励幼儿自己去寻找，发现，和创，找更多的新材料，会让幼儿对游戏保持长久的兴趣。
· 观察游戏过程。
对整个游戏过程进行有计划的观察，从而更加深入的了解幼儿对角色游戏的需要，完善游戏计划的制定，有的放矢的指导游戏。
· 支持游戏。
材料及语言的支持。随时增减与幼儿游戏相关的玩具材料。更具有当时流行的方向，提出问题或建议，最终给予肯定和赞许，引导游戏情节的进一步发展，
· 适时干预游戏。
平行游戏，共同游戏，情绪感染，行为暗示，是教师对游戏干预的具体形式。
当幼儿对游戏情节并不投入时，可采取情绪感染的介入方式，教师通过自己或其他幼儿的积极态度，带动幼儿参与游戏；当幼儿难以与别人沟通互动时，可运用平行游戏的介入原则，稳定幼儿情绪使其平缓过渡；当幼儿一再重复自己原有的游戏行为，进一步延伸和扩展有困难时，共同游戏的介入方式最为有效，其他幼儿的想法与语言会激励幼儿的已有经验，获得突破；当游戏中出现负面行为效应时，教师的行为暗示会有效地纠正幼儿的不良行为。教师对幼儿游戏的介入应把握正确的时机，力求适时适度。
· 科学评价游戏。
游戏评价既是本次游戏的总结又是下次游戏的导向。可请参加游戏的要分享自己的经验，感受和体验，激发其他有参与游戏的兴趣，丰富幼儿有关该角色的认知经验；可引导幼儿讨论游戏中出现的问题或困惑，比如游戏材料不够了怎么办？。
教师组织幼儿进行角色游戏时，一般可以遵循这样的流程：
1.讨论确定游戏主题。小班的幼儿需要教师帮助确定游戏的主题，从中班开始，教师可以启发幼儿自己根据生活经验和课程的进度提出和确定相应的主题。
2.协商并分配角色。小班的孩子，需要教师适时地加以引导，帮助幼儿分配并明确自己的角色；中大班的孩子？可以逐步培养起自己解决问题的能力，比如可以通过协商，轮流、猜拳等方式分配角色。
3.明确角色职责，进行合理装扮。
小班的孩子对游戏角色的认识比较模糊，游戏兴趣容易转移，因此需要教师提供一些道具帮助要记住自己扮演的角色；中大班的幼儿，教师可以通过讨论帮助要明确角色的职责，角色之间的社会关系，准备适当的道具让幼儿装扮自己。
4. 进行自主游戏，教师适时指导。
5. 分享与交流经验。
6. 收拾整理材料。
角色游戏的指导方法
1.游戏开始前的准备，幼儿实际生活经验的丰富，游戏场地及材料的准备，游戏时间的预设。
2.游戏过程中的指导，引导幼儿选择游戏的主题，与有共同合理分配角色，通过介入丰富游戏内容，帮助幼儿建立规则意识。
3.游戏结束后的整理。V   

各年龄段幼儿角色游戏的指导要点
角色游戏评价的方法：
保留现场，即时交流。对于游戏过程中出现的一些富有创新的行为结果，通常采用保留现场进行评议的方法。教师抓住了这一小小的创新，启发了幼儿的积极思维，丰富了游戏情节，谁有啊在一种直观积极愉快的情绪下参与评议，从而收到事半功倍的效果。
随机评议，及时肯定。
经验回顾，自我修正。游戏过程中，幼儿的行为会出现偏离实际，帮助幼儿回顾已有经验，使幼儿意识到游戏该如何正确进行，如，在评价时，针对小吃店服务员服务不周的情况，老师抛出问题，面条烧好了，但是，不知道是哪位客人点的怎么办？送外卖的人，需要做哪些事？爸爸妈妈去饭店吃东西是怎样点菜的？去花店买花，需要签名登记吗？
情境回放，总结经验。随着游戏的开展，幼儿角色意识逐渐明确，角色行为也日益丰富。此时，可以通过录像，照片等方式，回放幼儿游戏过程，让幼儿在具体形象的视觉感知中，通过相互的交流发现问题，作出判断，解决问题，共同积累游戏的经验，从而增强对游戏的兴趣。对3个年龄段，
