雕幼·采菱园教科研活动情况登记表

	时间
	2016.4.18
	地点
	会议室
	参加对象
	每班一名教师

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	表演游戏的组织研讨

	研究的目的
（范围、方法）
	[bookmark: _GoBack]通过观摩研讨，能够更加清楚了解表演游戏组织的大概流程；学会如何让表演游戏“活”起来。

	主要内容（不够填写另附纸）
	一、表演游戏观摩建议
1.整体来说，能够看出之前有表演的痕迹，孩子们能够对自己什么时候上场有数，知道这个角色的对话等。
2.表达表现方面还有缺陷，大班的孩子能说一些，小班的孩子还不太能够表现自己。
3.在道具方面，特别是小班，由于小班孩子的自理能力还不高，尽量使用具有代表性的装饰来表现角色。
4.老师控制的痕迹要少一些，中大班尽量让幼儿自主将情节表演出来，小班教师的旁白要少一些。
5.导入要有价值，最后的点评，教师可以依据幼儿表演的实际情况将有价值的东西点出来。中大班可以让孩子们自己来说说，小班孩子以鼓励为主。
二、理论学习
★表演游戏组织的大致流程
熟悉故事、学说对话、装扮角色（中大班建议多一些辅助性材料和低结构材料）、玩游戏、讲评游戏
★提升幼儿表达表现的能力
根据表演主题，深挖使用价值。辨别显性的信息；挖掘内隐价值；把握表演主题难度。对表演的绘本或儿童故事的内容进行加工，根据幼儿语言表达的特点，可以尝试将绘本内容中的某些叙述性语

	
	言变为对话性，还可以尝试将直白语言变为适合表演的动态描述性语言，突出体态、表情的表现，如将眼神、面部表情、头部动作、手势及脚步移动等动作描绘得更加具体生动，并引导幼儿用相应的动作进行表演。
提供材料，引发创造性表现。提供一些材料加以辅助，最大化的支持与满足幼儿创造性表达表现的需求，如节目单、道具屋、素材库，以满足幼儿的需求，为幼儿提供更多自主表达表现的机会；材料应随幼儿的需求、故事情节的变化不断调整、替换和补充；尽可能做到以低结构材料为主，鼓励幼儿创造性地使用材料。小班的孩子喜欢形象、漂亮的，可以提供一些现成的道具，，如夹子，太阳的光、辫子、刺猬的刺等；狐狸的尾巴，替代物有鸡毛掸子、毛线围巾、海绵条、绳子都可以。
细化指导，改善表达表现行为。材料提供是教师作为旁观者给予幼儿探索与学习的支持，而指导则为幼儿提供了更加直接和有针对性的帮助。如教师的语言渲染和动作示范，帮助幼儿快速的进入表演氛围，尝试并实现多元表达表现。语言渲染：鼓励幼儿大胆自主的把角色的语言表述出来，如教师旁白，用语言营造良好的表演氛围；带着幼儿一起读一读故事中的对话内容，幼儿体验故事的跌宕起伏；还可以和幼儿一起进行分角色表演练习。动作示范，引导幼儿用夸张的肢体动作表现角色的行为和故事情节，从而更好地将故事内容完整连贯地表演出来。
教师还应注重观察幼儿在语言表现、艺术表现、肢体表现等方面的问题，重点放在对表达表现的兴趣，投入程度（语言、动作、表情）和创造行为的关注上，给予及时的示范加以肯定、鼓励。
★表演游戏五个“活”
让故事大纲活起来。结合经验改编、创编。主题来源于孩子，剧情是孩子自己的经验或经历的再现；台词符合幼儿的口语表达能力和特点；剧本中出现的矛盾、纠纷是孩子生活经验的再现，并以孩子的方式来解决，充分发挥孩子的积极性、主动性和创造性。不仅孩子喜欢而且能够有效的借助这些剧本，改善孩子的行为问题，让孩子在潜移默化中习得真善美。
让台词活起来。能力强的可以模仿对话和独白，不要求孩子准确的记住台词、背出台词，而是让他们根据剧情角色之间的对话，说出类似的台词即可，也可以根据自己的理解来创编角色间的对话；将复杂的台词表述方式简洁化；增加一定数量的旁白，在表演的过程中，孩子们有时会忘记剧情的发展，老师则用旁白，贯穿剧情，既


	
	发展，老师则用旁白，贯穿剧情，既简化了幼儿说台词的难度，又可以间接起到提醒的作用。也可以让中大班的孩子尝试旁白。
让氛围活起来。有时语言无法表达的强烈情感，可以利用背景音乐和舞蹈来表达，衬托、渲染气氛。
让角色活起来。在游戏中，每个幼儿都没有始终固定的角色，从最初的角色选择到过程中的角色调换，给幼儿时间和空间，鼓励和自己通过一段时间的角色扮演和体验，最终找到最适合自己的角色。我们强调这个角色的选择和决定的过程也是体验、感知、学习和实践的过程，真正让幼儿对每一个角色都有认识，为最终的自主、艺术表现做好铺垫。引导幼儿自己解决角色选择中出现的问题，根据孩子的需要，随时增减角色。对于不喜欢的角色可以直接删去，也可以改编角色，或者石头剪刀布或者竞选等，让幼儿做出选择；对于幼儿喜欢的角色，可以采用“几个幼儿扮演同一角色”。没人选的角色，在征得孩子同意后教师可以参与表演。角色来自幼儿已有的阅读经验、生活经验、个人的想象。
让表演活起来。幼儿的表演经验，不能靠大量的机械训练，而需要在日常生活和游戏的过程中不断丰富。让表演的形式活起来，给幼儿演“活”角色的空间与机会，如活动区、小舞台、客厅；表演游戏、每月一节、走进社区。让表演的内容活起来，鼓励幼儿用生活经验带动表演技巧。去做客要注意什么？让每个表演人员都活起来。一个故事中的角色就几个，满足孩子表演需要，大班的孩子可以增加角色，让更多的孩子参与进去；对于小班的孩子，同角色增加人数比增加角色更好，许多小朋友一起扮演小鸡或者鸡妈妈带着一群小鸡，大家一起演和说，可以相互壮胆，特别增强了能力弱孩子的自信心。不是表演给谁看，状态真实、自然、放松，以角色入戏，乐在其中。幼儿表演的不是教师所规划设计的角色，他们是以自己的方式表达着对角色特点的认识。
★表演游戏的指导
幼儿园教师以“双面人”身份，逐步提高自己的戏剧教育素养。既要以教师身份乐互动还要入戏扮演各种角色。教师所扮演的不同地位的角色，在表演游戏中可以起到不同的引领作用：权威的角色、次要领导者、团体中的一员、无助者。
首先，利用“倒推”的策略考虑身份或角色转换的情形。
其次，设计与运用入戏和出戏的象征符号。
再次，预计并合理应对处于不同角色地位时的突发情况。
《3到6岁儿童学习与发展指南》提到，“尊重幼儿自发的表现和创造，并给予适当的指导”。
为表演游戏提供适宜的指导：当幼儿不需要指导时；当幼儿产生冲突时；当游戏内容缺乏价值时。


	
	其次，设计与运用入戏和出戏的象征符号。
再次，预计并合理应对处于不同角色地位时的突发情况。
《3到6岁儿童学习与发展指南》提到，“尊重幼儿自发的表现和创造，并给予适当的指导”。
为表演游戏提供适宜的指导：当幼儿不需要指导时；当幼儿产生冲突时；当游戏内容缺乏价值时。
★戏剧性游戏
戏剧性游戏是一种创造性的自发的游戏，在这种游戏中儿童凭借自己的想象来创造和编写戏剧角色行为或事件。
角色游戏经常发生在社会情境中，幼儿在角色游戏里再现着成人社会的生活。而在戏剧性游戏中幼儿不再局限于再现模仿现实生活，他们会创造出一些非现实的幻想性角色，情节也往往超越现实。
表演游戏是按照童话、故事中的角色情节和语言，进行创造性表演的游戏。戏剧性游戏与表演游戏十分接近，但教师的指导更为弱化，游戏内容也不局限于再现文学作品，而是具有更多的创造性和自主性。
戏剧性游戏是幼儿的一种自发、自在、自足的“自然活动”，是能让孩子真正感受到快乐的游戏。
★小班表演游戏也精彩
创设宽松氛围，支持幼儿快乐参与表演活动。提供适宜的表演空间，支持幼儿大胆参与；运用丰富形象的道具支持幼儿有角色意识，形象夸张的道具。
采取多种策略，支持幼儿自然开口表达。旁白支持法、角色扮演法、观众互动法。
情感鼓励法帮助幼儿灵活运用语言，相信小班孩子给他们想象表现的空，捕捉孩子们表演的闪光点，鼓励幼儿大胆创造。
三、表演游戏观摩后教师交流
1.小三班：故事导入比较清晰，但在后面一些有价值的内容还需再强调一些，如小蚂蚁怎么表演等。建议小蚂蚁可以跟着蚂蚁妈妈爬出来，再增加一些背景音乐。在点评阶段将表演的主题突出来：“当你迷路了怎么办？”


	
	2.小四班：导入和小结比较弱，教师需要再调整一下。平时的时候，装扮上浪费的时间太多，建议合作。丑小鸭变漂亮了飞出来的形式多一些。
3.中四班：角色出来的方向能动一些，导入和小结也需要调整一些。主角可以多一些，灵活一些。让每个幼儿上场后多一些表现的机会。
4.大二班：场地要缩小，不需要的背景去掉。开汽车的孩子在旁边也可以做些自己的事情。汽车出来了，可以搭配下背景音乐，增加表演。养成孩子面对观众讲话的好习惯。
四、表演游戏组织的困惑
1.（徐银）我比较困惑的是，我们的舞台设计在教室前面还是在教室后面？
（居）要是创设在教室前面，那电视机那里也需要装饰，否则效果不会很好，每个班级要依据自己班级的情况来设计舞台放在哪里。
2.（居）新老师在组织表演游戏的时候，要沉着冷静。对每个孩子都要鼓励，多表扬孩子。
五、活动时间安排
8:00----8:30晨间户外活动
8:50----9:00老教师用十分钟家长会和说一说活动的内容。
9:00----9:30上课
9:40----表演游戏

	评

价
	以往教师在开展表演游戏时都是在教师高控制之下，孩子对教师模仿和服从的传统表演游戏模式。以促进孩子主体性发展为宗旨，力求凸现游戏中一种新型的师幼关系。居老师带着年轻教师首先通过理论学习相关开展表演游戏的知识。为了更好地促进教师组织游戏的能力，又进行抽查现场观摩的形式，通过现场指导交流，让他们能够更好地把握游戏组织中教师参与的“度”。



　　　　　　　　　　　　　　填表人  　　吴丹　　    　    
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