居海燕获奖论文情况（有纸质获奖证明文件）
1、 以下粘贴获奖论文的证明文件（每图占一页）
http://jky.czedu.cn/html/jyky/2015/HBOQNDEO_1221/82239.html
	2015年常州市学前教育“关于幼儿园游戏和环境专题论文”评比结果

	

	【信息时间：2015-12-21  阅读次数：360】

	 

	 

为引导教师加强学习、反思、实践、总结，交流和分享幼儿教育改革经验，以《纲要》和《指南》精神指导实践，重点开展幼儿园游戏和环境的研究，促进教师专业能力提升。常州市学前教育专业委员会组织开展了常州市幼儿园教师论文评比，并定于2015年12月29日组织召开学术年会进行交流研讨并颁发论文获奖证书。
本次论文收到560多篇，参评对象是省市学前教育学会的会员，广大幼儿园教师围绕常州市教研重点，结合实际进行幼儿园游戏和环境的研究，涌现出很多鲜活的案例，活动经验和反思分析，实践性强，体现出科学的理念和教师行为的改善，也反映了一些幼儿园的课程文化和儿童学习生态。但有些论文对于游戏和环境的研究还浮于形式，泛泛而谈，从观点到观点，没有实践支撑。经多轮评审，评出一等奖20篇；二等奖40篇；三等奖60篇。评比结果参见附件。
                                           
   附：常州市2015年度学前教育论文评比结果
                                                              常州市教育学会 学前教育专业委员会
2015年12月21日

	附件下载：
[image: image1.png]o -G A S

2

»

=

=

2

=

s

=

5

. 5 < T——— E
< oo n——snaamemnanen | wwmwusnona ann | s
< en wwan wwasszon | wws | o
 [ruomnanan wsmian | mwmessiasieoon | sen | o
T rrrre— e | % | o
 Joremesanes e TR
s [esneroumummnne e T
I e T e | o
 jemanne s wmzrasarioin | 58 |
e —y pe—r—T s
o [T e xRS s
s [onamnxs wongnsnn wmesensois | 2 | s
11 [R5 A2 RR--BIRAREENEALR] FAERRAPLOLE B % TAMATEREA

ERTT






 2015常州幼教论文评比结果



2、 以下粘贴获奖证书（每图占一页）
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3、 以下粘贴论文电子稿
生态理念下幼儿园游戏环境的创设
常州市雕庄中心幼儿园·采菱园   居海燕(5110499)
幼儿园游戏环境是指幼儿园为幼儿游戏提供的条件总和。它包括幼儿园游戏的物质环境和幼儿园的精神环境。幼儿园游戏的物质环境，是指幼儿园各种人工或非人工的游戏空间场地，游戏材料游戏时间等。幼儿园游戏的精神环境是指“幼儿游戏中的人际关系和心理氛围，包括教师与幼儿之间的师幼关系，幼儿与幼儿之间的同伴关系以及宽松、自由、平等、和谐的游戏氛围等。生态理念下幼儿园游戏环境创设，必须遵循幼儿身心发展的特点和规律，满足社会发展需求和幼儿自身发展的需求,在人文化了的“游戏环境”下，实现幼儿的全面和谐发展。具体体现在环境的“二化四性”上，即儿童化、低结构化、适宜性、科学性、差异性、生成性。
一、因地制宜，游戏环境创设体现适宜性。
合理规划是园所游戏环境创设的第一步，也是决定环境是我的环境还是别人的环境的关键一步。安吉游戏环境，巧妙利用户外空间，挖掘周边乡土资源，投放大量低结构游戏材料，为幼儿创设了自主、开放、互动的游戏环境，受到安吉孩子的喜欢，形成了安吉幼儿园自主游戏的一种模式。安吉游戏环境在安吉这片土地上是适宜的也是有效的，如照搬照抄把安吉游戏环境放到市中心的某所幼儿园，也许就不那么适宜了，空间不足玩不起来、乡土资源匮乏、乡气材料与洋派建筑氛围不搭……因此，幼儿园游戏环境创设一定要遵循因地制宜的原则进行合理规划和整合，做出自己的特色和个性。
在规划全园游戏环境前，可以组织全体教师一起来细数一下自己现有的游戏场地和环境？现有场地和环境需要调整吗？如何优化再利用？孩子发展还需要哪些游戏环境？我们目前最需要新增哪些游戏环境？在哪里创设新增的游戏环境比较合适？如何创设所缺游戏环境？只有结合自身环境和周边可利用的资源，创设出的游戏环境才是生态的、适宜的，具有存在价值的。
二、顺应天性，游戏环境创设凸显儿童化
环境创设以幼儿为本，需要做到关注高度、过程性参与、看得懂。教师在创设儿童游戏环境时首先要关注环境布置高度的问题，一般孩子伸手够得到的地方的环境才是儿童看的到的环境，超过此高度的环境尽量不布置需要儿童互动的材料。以往的游戏环境大多是教师加班加点创设了现成的环境，孩子只要与新环境和材料互动就行了，游戏环境成为老师预设的环境和东西的呈现，往往老师辛苦制作的玩具和环境，孩子玩两、三次就不感兴趣了。没有儿童参与的环境是成人的环境，它激不起孩子持久的游戏兴趣。儿童化环境创设应符合幼儿的年龄特点和身心发展规律，体现儿童过程性参与，处处留下儿童的痕迹，体现好看、好玩、有趣、有创造、可提高。儿童化的游戏环境中的规则，是建立在幼儿共同探讨、共同理解和达成共识的基础之上的，儿童群体内的一种“契约”，一种彼此的承诺。规则的存在看是一种约束，但恰恰是儿童自由与创造的保障，规则的执行也是一种互相的监督和矫正。用图示或标记总之，规则的主体是儿童，规则的约定是儿童，规则的执行是儿童，而规则又服务于儿童游戏。
以班级游戏环境创设为例，罗列环境创设的基本步骤：1.进入新主题前听听孩子的想法，了解他们已有经验和未知经验，为创设符合孩子最近发展区的游戏区做好准备；2.和孩子一起商量规划各区的大致布局，这区创在哪里？想在这区玩什么游戏？我们需要哪些材料？ 3. 发动家长、孩子等一起协助教师收集游戏环境创设的相关材料或玩具，这些收集来的游戏材料分类摆放在班级素材库；4.教师引导孩子一起动手创设各区游戏环境，游戏材料的设计、制作、布置等方面的事，只要孩子能完成的尽量让孩子完成；5.教师有目的在班级环境中投放符合孩子发展需求的一些预设的游戏材料；6.观察幼儿与环境互动游戏的情况，或听听孩子游戏后的建议，及时调整环境更新游戏材料；7. 将本主题孩子感兴趣的游戏材料保留延伸到下个主题，并有目的将下一主题开展需要的材料前置，激发孩子探究新主题的兴趣，为开展新主题打下伏笔。
三、沉谋研虑，游戏区设置和空间结构关注科学性。
瑞吉欧教育认为：“空间具有教育内涵，也就是包含教育性的信息和对互动的经验以及建构式的东西产生刺激。” 教育是否成功，有赖于环境中各要素的创造性整合。游戏区活动内容应多样，如可创设建构区、阅读区、音乐表演区、科学益智区、美工区、角色区等。但不同年龄段的活动区创设有区别。小班为缓解入园焦虑增加孩子对新环境的适应性，活动区可多创设与家庭相关联的角色区如娃娃家、洗衣店、小浴室、玩具店等，同类游戏材料数量可以多一些，以满足幼儿平行游戏的需要。中大班的孩子探究欲望更加强烈，可多提供发展动手动脑能力的小实验材料，阅读区培养孩子安静阅读的习惯，为入小学做好准备，阅读区漂书活动，可以由孩子自己来管理，完成借阅登记和书籍整理。中大班的科学益智区和阅读区应成为教师重点观察指导区。
虞永平教授在《幼儿园课程评价》一书中提出：活动区各区之间有分隔，且有清晰的边界，分割物的高度适宜，不阻挡幼儿对材料物品陈列的视线；功能相近的、互补的区域临近并开放；喧闹区与安静区分开；留有私密空间。如何科学设置活动区空间？幼儿园可以适当采购一些小型的可以自由组合的柜子，以便于幼儿根据需要自己动手移动柜子分隔区域，也可以选用轻便可折叠的屏风、塑扣板、纸箱等作为隔断区域的材料。功能相近的、互补的区域临近并开放，如美工区与建构区临近，在美工制作的作品可以送到建构区装饰和展示；自然角与科发区结合，观察探索自然现象更加方便；靠近钢琴和电源的地方创设音乐表演区，一来用音频设备比较方便，二来两个区域的内容相互兼容，可有效利用空间，提高游戏品质。喧闹区与安静区应分开，如益智区与音乐表演区空间要尽量分远些，因为这两个区的内容不相兼容，活动之间会相互干扰，影响幼儿游戏的质量。用小帐篷、大纸箱等创设“心情屋”给幼儿留有单独游戏的私密空间。
四、因陋就简，游戏材料提供提倡低结构化。
游戏材料应当适于在最少的监督下由孩子们使用。正规的学前教育常常由一个教师带很多学生，教师需要把时间花在更有意义的和学生的互动中，而不是花很多时间示范给孩子看，怎样使用这些游戏设备，或监督游戏设备的使用。因此，因陋就简、简单好玩是幼儿游戏材料选择的原则。在游戏材料投放设计上，首先应该重视的是，思考和琢磨材料的意义，材料是否自制材料是否精美都在其次。以建构游戏材料为例，可以投放真实的低结构材料，如树叶、树枝、稻草杆、石头、沙土等，是绿色环保的游戏材料；生活中的一些长短不一的木板、纸箱、纸桶、纸杯、奶粉桶、喜糖盒、易拉罐等，取材方便、经济实惠，而且可以一物多玩；一些现成的积塑玩具，如雪花片、扭扭棒、毛根、可拼接管子等可以百变造型发展创新思维。随着幼儿年龄增长，低结构游戏材料提供数量和种类也逐步增多。
五、因人而异，游戏环境创设体现差异性
幼儿能力有差异，教师准备的游戏材料也要有层次，满足不同年龄段孩子的需求。同主题不同年龄段在游戏环境创设和材料方面的差异。如小、中、大娃娃家游戏环境的差异，小班多创设平行的娃娃家场景，小厨房游戏材料要充足，可以多提供仿真的游戏材料；中班创设的娃娃家数量少但家里的规划布局清晰，有客厅、厨房、卧室（主卧、次卧、儿童房）、盥洗间、阳台等，多提供可操作的游戏材料或辅助材料，幼儿自己选择材料布置各区域并开展游戏；到了大班，教师只需提供娃娃家的标志图和素材框，孩子能按自己意愿创设娃娃家环境，孩子的假象替代能力更强，一张硬纸板，可以是小床，也可能是围墙或者屋顶。
同年龄段同主题游戏材料提供也要体现差异性。如小班的小农场游戏，可以提供生活中的废旧材料，如一样大小的牛奶箱、易拉罐、纸杯、牙膏盒；也可以提供专门性的建构材料，如大号花片、木质积木等；还可以提供塑料垫板、圆形和方形的硬纸板等，以供孩子们自选材料给自己喜欢的农场小动物建造房子。孩子们有的打开牛奶盒盖直接做小动物的房子；有的将牛奶盒堆叠成高房子；有的用围拢的方法建造了易拉罐房子；有的将硬纸板当成房子的地基或房顶；有的将纸杯一层层向上围拢堆叠；更有的孩子用2种材料组合建构小屋。可见，教师应提供多样的，开放的，适宜且富有层次差异的材料，使得材料尽可能地与每一位幼儿的内在发展水平相契合，并根据幼儿的需要调整和更换材料。
六、因难见巧，幼儿游戏追求自然生成性
自发、自由、自主是幼儿游戏的特点。因此，生态理念下的游戏环境创设应为幼儿自然生发游戏内容服务。可以利用园内公共区创设游戏素材库，发动教职工、家长、社区志愿者等一起收集相关游戏材料，将这些材料分类摆放，供各班根据自己的需要来淘宝，以充实各班自己的小素材库。公共素材库的材料不断增加、更新并向小素材库流动。班级素材库材料的投放，对催生幼儿游戏情节的动态生成起着举足轻重的作用。生成性游戏环境，是当你走过去只看到一些丰富多元的游戏材料，你不知道孩子将会玩什么游戏，只有看到他们自己选择所需材料布置游戏环境，并与材料互动时，你才知道他们真正在玩什么游戏内容。
游戏的自然生成还表现为幼儿游戏内容选择和活动形态的自然生成，因为游戏是在孩子积淀经验中开展的，开展游戏是水到渠成的、是顺应自然发展的。所以教师一定要静心观察儿童游戏，根据教育重点、幼儿兴趣、主题变化，对区域进行灵活的调整，让幼儿自主选择活动、自主探索、自主操作中，有更多的与环境（人、材料）互动的机会，从而实现幼儿个性化发展，“让孩子的思维看得见”。
生态理念下幼儿游戏环境的创设，需要教师在做好物质游戏环境的同时，关注心理环境的创设，教师对待幼儿的态度，是真正平等的，是耐心的，只欣赏接纳的，是启发诱导的；幼儿与同伴的关系是开放的，是愉快的，是分享合作的，是相互关心的。努力营造宽松、自由、和谐、融洽的心理氛围。
总之，生态理念下的幼儿游戏环境，是以儿童为本，处处体现儿童参与的环境；是顺应儿童天性，力促儿童自由游戏的环境；是自由、开放，不断催化游戏自然生成的环境；是符合实际相对适宜的环境；是设置、布局更具科学性的环境；是尽量多地投放低结构材料，发展创意思维的环境；是关注个别差异促进每个个体在原有水平上发展的环境。 生态理念下的幼儿游戏环境的创设需要教师秉持一种理性、思辨的、发展的眼光，使环境真正成为倾听幼儿、支持幼儿、记录幼儿、发展幼儿的良师。
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