雕幼·采菱园教科研活动情况登记表

	时间
	2016.4.25
	地点
	会议室
	参加对象
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	观摩、研讨

	研究的目的
（范围、方法）
	针对园部各班游戏环境创设的现状采取先观摩后研讨再调整的方式，优化各班游戏环境

	主要内容（不够填写另附纸）
	★欣赏总园环境照片。
★欣赏分园环境照片，提出优点和建议：
小一建构区有说明，材料丰富，说明版用统一大小的材料。
小三图书区的书量不要多（10本左右）、不要有副本。
中三表演区墙上过程性的东西比较好，材料丰富，场景不要杂乱。
一日生活流程图可以放一个小标记，让孩子们知道现在时段做的事情。
建构区的材料小型的在桌面玩，大型的在地垫上，要有主题性。
★共性问题：
1.缺少过程性东西。每个区要做减法，如果35个人，共提供45份材料，图书区也是如此。仓库里重新整理，收集的不用的材料放到三楼仓库区。区角体现材料的差异性，各区角之间要联动，增加角色的意识，如建筑工地、厨师配餐、餐厅负责人。
2.建构区：提供好的辅助材料：斑马线、表通标记、路灯、树、围栏，很多材料不要都投放，阶段性投放3——5种。
3.阅读区：提供阅读提示；布置要温馨。书分类放，提供标识；复本少些；提供主题书和推荐书，好书推荐上的字少点，图文并茂；哪些孩子看过这书了，体现看书的状态和学习轨迹，可以请看过的孩子交流；不看的书、整打的书收起来。
4.一日作息时间表，提供一个小贴花，大写，现在什么时候做什么事？标志贴到那。一日作息时间和今天玩什么组合好。
5.天气温度统计，粘贴带颜色的小方块。如红色表示太阳、蓝色晴天、灰色阴天、白色下雨等。
6.走廊环境：大件不要对门；二楼美发环境要温馨。 
7.生活区：拓展内容。小餐厅、营养配餐、筷子夹物、叠被子、小衣橱
8.益智区：多米洛骨牌，提供路线图，谁挑战成功了，带学号的小贴花或孩子认定的小贴花某某是房子贴花；
9.音乐区：今天演出节目单，演完几个做记录；提供与主题相关的东西，如春天，与春天相关的歌曲舞蹈等
★欣赏、学习优秀的区域环境及材料。

	评

价
	    通过研讨活动大家对游戏环境创设有了更深的认识，从不知道如何规划环境到合理地划分区域、凸显儿童的主体地位，把孩子的痕迹留存，尽可能地为孩子营造一个孩子喜欢、有效游戏的环境。在大家的研讨和调整之后，很多班级的环境在原有基础上得到了进一步的优化，在活动之后，也在孩子中间摸底调查，对于优化后的环境深受孩子喜欢，这样的研讨活动比理论学习来得更实际有效。



　　　　　　　　　　　　　　填表人  　倪芳　　　    　    
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