雕幼·采菱园教科研活动情况登记表
	时间
	2016.4
	地点
	办公室
	参加对象
	角色组课题成员

	主持人
	倪芳
	活动
形式
	交流研讨与分享

	研究的目的
（范围、方法）
	1. 在公开游戏的基础上积极交流互动。

2.明确优势，找到不足，为后阶段游戏开展提供依据。

	主要内容（不够填写另附纸）
	主持人：各位组员，前几天我们每个年龄段都向全园的老师公开了角色游戏，展示了新的游戏内容，那么今天让我们坐在一起聊一聊，说说我们的优势，找到不足之处，为下阶段游戏的更好开展提供依据。

一、说说优势：

大班开展的游戏中：

采菱军校：从环境的创设到材料的投放都很符合军校的主题。而且军校里纪律严格的特点也与大班幼儿即将上小学相联系，比较符合大班幼儿年龄特点。军校里的游戏也比较丰富，孩子们很感兴趣。

童宁远药店：游戏也很出彩，可以看出来孩子们已经有了丰富的游戏经验，在药店里都能做到各司其职，完成好自己的角色任务。
中班开展的游戏中：

《疯狂外卖》主题源于生活，符合中班幼儿发展水平。随着时代的发展，此角色游戏符合时代需求，贴近幼儿生活，很好的体现了现代足不出户在家就能吃到想吃的生活方式。场景布置合理明确，有体面的外卖窗口和厨房重地。教师很好的利用家长资源收集材料如：滑板车、外卖盒等。
小班开展的游戏中：

环境、材料美观，特别是幼儿的笼子制作逼真，贴近生活，大部分幼儿在游戏中的角色意识很强，能够认真地对待自己的角色，愉快地游戏。
二、提提不足：
大班开展的游戏：

1.“心情花店”这个游戏的情节性还不够强，孩子们只是单纯得做花、卖花等，幼儿的游戏兴趣已经逐渐减退，建议去掉。

2.“童宁远药店”里还需要注意一些细节：如制作膏药的陶泥，本次游戏中使用的陶泥水放太多了，不能成型。建议教师再增加些泥工板、工具刀、抹布等，让材料便于幼儿操作。

3.“采菱军校”中，幼儿进行队列练习的场地太小，都挤在“宿舍”旁边，影响了幼儿的游戏。游戏中，教师准备的枪械射击游戏意义不大，幼儿没有瞄准的目标，建议可以增加能射击的枪械玩具、吸铁性打靶道具等；也可以适当添加一些迷彩服装，提高幼儿的游戏兴趣。
中班开展的游戏：

1.在游戏中，外卖店的人员需要增添人手。

2.加强幼儿角色意识：规范工作服或者有工作牌，便于幼儿分清角色。

3.点菜单上的数字去除，可反复使用。外卖单上的插卡用简笔画的形式体现。

4.外卖地点可以丰富一些，如各班教室，门卫等。

5.外卖车要规范统一，让人一眼就看出是外卖车。（园内购买材料）
小班开展的游戏：

1.幼儿玩的宠物可以多准备一点，准备的毛绒玩具可以多一些猫、狗之类的。

2.贴近生活的宠物，在区域里面准备一点宠物的物品，笼子里的小动物也可以准备一点盘子，食物进行喂养。
3.在美容区可以设计给小动物洗澡、理发、剪指甲等，增加游戏的趣味性，
三、下阶段方向：

1.老师们针对大家提出的不足及有效的建议去替换或更新游戏材料及场景创设，使材料更好的为幼儿游戏服务。

2.游戏常规开展，教师注意记录幼儿游戏情况，及时拍照、摄像，积累游戏的过程性资料

3.工作量大的时候可以请平衡班或课题组的老师共同协助、帮忙，使游戏都能顺利、有效的进行下去。
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