附件一：
武进区第四届中小学生航海模型竞赛规则
1.1.竞赛项目：

⑴ “乘风号”空气动力快艇拼装赛、自航竞速赛；

⑵ “扬帆号”电动船拼装赛、自航竞速赛；

⑶ “东方号”集装箱船拼装赛； 

⑷ “极速号”电动遥控快艇竞速赛；

⑸  自主创意电动船自航竞速赛

1.2.场地要求：
各项目航行比赛在长10米、宽3米、水深100-150毫米的长方型水池内进行。门标为直径小于60毫米的圆柱体，须垂直水面放置并高出水面20-30毫米。

1.3.遥控项目

1.3.1.每轮比赛前30分钟运动员应将遥控发射机交到大会指定地点保管。未按时交送发射机的运动员将被取消该轮比赛资格，对此不得提出抗议。

1.3.2.在比赛启航前检查遥控设备是否相互干扰。确认无干扰后，参赛者不得再提出受其它设备干扰的抗议。

2.现场制作比赛

2.1.现场制作竞赛项目为：“东方号”集装箱船、“乘风号”空气动力快艇、“扬帆号”电动船

2.2.“东方号”集装箱船拼装赛、“扬帆号”电动船型拼装赛；“乘风号”空气动力快艇拼装赛采用计时方法决定名次。

2.3.比赛时间为：“东方号”集装箱船拼装赛为3小时、“扬帆号”电动船拼装赛为3小时；“乘风号”空气动力快艇为30分钟；在规定的比赛时间内未完成制作者或因其他原因被取消现场制作比赛资格者，取消其参加航行比赛的资格。

2.4.现场制作所用模型由运动员自带但不得拆封。

2.5.现场制作比赛开始前10分钟进行点名，3次点名不到者视为弃权。

2.6.选手自带工具和动力电池，但不允许携带组装成形的模型及零部件或半成品进场，违者取消其参赛资格。

2.7.制作过程中不得交头接耳或接受他人提示和帮助；不得替他人制作；不得干扰他人或借用他人的工具和电池，违反上述规定者取消比赛资格。（裁判允许例外）

2.8.“东方号”集装箱船、“扬帆号”电动船，外观评分裁判组由5名裁判员组成，各裁判员对模型制作的准确度、工艺、美感、总体效果等方面独立评分。

2.9. “乘风号”空气动力快艇比赛自裁判员发出“开始”口令后开始计时，此时选手方可打开包装，至装配完整且船模的电动机接电后，能带动螺旋桨空转时举手报告，裁判员终止计时并检查组装完成的船模，检查内容是：零部件是否安装齐全、正确；螺旋桨能否灵活运转，以上项目如有不合格者，须计时重装，直至合格时为止。比赛成绩以完成制作所用时间计算，单位秒，保留小数点一位。如成绩相同，且不涉及获奖名次者，名次并列。

3.自航比赛

3.1.场地布置见图1。 

3.2.技术要求：

3.2.1.模型外观应保持零部件完整,船的主体不允许改动，限用2节5号电池。违者取消该轮竞赛成绩。

3.2.2. 自主创意电动船船体不做任何要求，除电源动力（2节5号电池）外，一切改动皆可。
3.3.比赛程序：

3.3.1.比赛航行按编排顺序进行，运动员持模型在放航台区域内放航，裁判员发出“3、2、1、放”口令后开始计时，模型抵达终点终止计时。

3.3.2.模型通过各门到达终点，按实际航行时间计算成绩。

3.3.3.航行中模型触及侧壁、螺旋桨停止工作、在规定的比赛时间内未到达终点均计零分。

3.3.4.比赛进行2轮，以较高一轮成绩排定预赛名次；如成绩相同，以另一轮成绩评定名次。

3.3.5.“扬帆号”电动船、“乘风号”空气动力快艇航行赛使用的模型可以由运动员提前制作完成并进行试行，但所有模型的外形、螺旋桨、桨轴、传动系统及上层建筑不得改动，如与图纸不附，则取消其参加比赛的资格。
4.“极速号”电动遥控快艇竞速赛

4.1.航行线路见图2。

4.2.技术要求：

参赛的模型应由选手自己装配并保持零部件完整，电池限使用4节5号电池，对船体、遥控器、接收机不允许改动和更换，裁判员在放航前或放航后对模型进行抽检，违者取消该轮比赛资格。

4.3.航行按编排顺序进行，每组2-3名运动员，各组比赛顺序和运动员操纵位置由裁判长依据频率不干扰原则决定。

4.4.遥控模型比赛方法

4.4.1.遥控设备检查完毕后，1分钟准备时间开始。

4.4.2.启航前20秒，运动员站到放航台，将模型放置水面并按预先定好的号位在起航线以内站好，等待启航命令发出。

4.4.3.当倒计时间还有10秒时，航行裁判长报时一次，5秒以后按照“ 5、4、3、2、1、放”口令宣布比赛开始。提前触及启航线的模型将被记为犯规,扣罚一圈。

4.4.4.在整个航行过程中，运动员必须始终站在放航台号位上操纵模型。

4.4.5.模型按图3规定的航线绕所有的浮标航行。允许碰标。只有按照规定的航线航行的圈数才计算成绩。

4.4.6.航行有效圈数以记圈表为准。

4.4.7.模型绕错标后，允许在不妨碍其他模型航行的情况下重新绕标。否则，此圈不计成绩。

4.4.8.允许快速模型从慢速模型的两侧超越。被超越的模型不得以任何方式阻碍超越模型航行。只有当两艘模型大于安全距离时，超越模型才允许驶入正常航线航行。

4.4.9.快速模型在超越慢速模型时不得干扰慢速模型航行。

4.4.10.在正常航线上，进入距离前方浮标2倍船长区域内的模型有航行优先权。不允许其它模型在绕标前插入其内侧争夺航道权。

4.4.11.如果在场地中标附近发生两艘模型相向航行现象，首先到达中标连线的模型有航行优先权，其它模型应避让。

4.4.12.模型在航行中出现故障或失控，允许运动员在不影响其它模型航行的情况下进行打捞。如果模型触及边岸而不能航行，应由助手在模型发生故障地点原地解脱(模型不许离开水面)。脱离水面被打捞回的模型，经修理后必须重新从起航线启航，在原有效航行圈数后继续计算航行圈数。

4.4.13.航行时间为3分钟。每次航行时间分别到2分钟、2分30秒、2分50秒时，裁判长宣告一次时间。随后裁判长即以“注意，航行时间到”宣告航行竞赛结束。

4.4.14.在发出航行比赛结束的口令后，所有正在航行的模型必须将己经开始的一圈航行结束，该圈有效。记圈裁判员用秒表测出模型从发出结束口令至模型到达终点线的时间，这一时间为到达终点的超时时间。

4.5.处罚

凡违反5.4.8.、5.4.9.、5.4.10.、5.4.11.条款规定，第一次黄牌警告，第二次扣除1圈，第三次扣除2圈，第四次取消该轮比赛成绩。
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