第四届中小学生航空模型竞赛规程

一、竞赛方法

1、运动员须听从裁判员指挥，放飞前向裁判员老师申请“我要起飞”，在裁判员喊“可以起飞”的口令时才能放飞，否则算一次正式飞行，成绩不计。

2、模型飞机从手上起飞。留空时间从离手开始计时，模型飞机着地停止计时。计时单位保留为0.1秒。

3、模型遇障碍下坠，触地停止计时。模型飞机空中解体或脱落零件，以最先落地者为计时终点。

4、模型飞行过程中，在障碍物上停止前进运动或飞出视线，应停止计时，如10秒内继续飞行并重新看见，应连续计时，中断时间应包括在留空时间内。

5、模型着陆前如运动员或本队人员接触模型，应终止计时。

6、比赛为两轮，每轮比赛时间为三分钟，运动员必须在限定时间内完成放飞。自模型离手开始计时，模型着陆停止前进终止计时。成绩不满10秒为障碍飞行，运动员可以认可该次成绩，也可以放弃该次成绩再次飞行，已声明放弃的成绩不再追认。满l0秒为正式飞行，运动员不可再次飞行，裁判记录该次的有效成绩，进入下一轮比赛。

7、计时  二轮比赛计时不限，最后选择两轮中最高成绩作为运动员最后成绩。

8、运动员可以相互当助手，助手不得绕橡筋，不得调整和放飞模型。

二、注意事项：

1、每名参赛运动员可持主机和备机各一架，运动员须按要求在模型上编号，大会审核编号后方可参赛，模型不得转借他人，使用他人模型飞机参赛（包括本队队员），一经发现有转借现象，取消出借与借用运动员的比赛成绩，并进行大会通报。

2、领队、教练及其他人员不得进入竞赛场地。凡领队、教练不听劝阻进入比赛场内的，将对正在进行比赛的该校选手给予取消比赛成绩的处罚。

3、对有意干扰他人比赛或破坏比赛秩序的运动员，取消比赛资格。

4、在使用统一器材的基础上，学生可以对模型作适当改进：

※ 创意设计模型飞机：由竞赛工作站统一提供材料，参赛选手利用原材料自行设计完成一架飞机模型的创意制作与调试。 动力橡筋不限。

※ 橡筋动力直升机：统一材料，不限动力。

※ 橡筋动力伞翼飞机：统一材料，不限动力。

※ 弹射模型飞机：村料为原手掷纸飞机。（弹射橡筋不限。）

三、计分录取名次办法：

1、个人计分法：选择两轮中最高成绩排列名次。如遇二人成绩相同时，以次成绩先后排列名次，如果再相同则并列排名。
2、团体计分方法：以该队12人名次之和记分，数小者列前，若积分相同以个人名次高者列前。

九、未尽事宜，赛前另行通知。

十、本规程解释、修改权属武进区中小学航模工作站。
