常州市教科研课题研究活动情况登记表

	时间
	2016.4.29
	地点
	会议室
	参加对象及应到人数
	25
	实到人数
	25

	主持人
	邵丽娟
	活动

主题
	生态运动游戏开放研讨

	研究的目的（范围、方法）
	1.通过观摩，了解各班生态运动游戏的开展情况，结合自己的想法提出建议，积极研讨。
2.探索不同年龄段幼儿游戏的价值点。

	主 

要

内

容
	主持人：上星期我们开放了本学期的第一次生态运动游戏，前期经过了各级部推荐，开放的游戏在年级组老师共同商量，研究的情况下，质量较高。今天的研讨，先请上课老师谈谈目标、设计理念、课后感想，然后我们结合照片，听课的老师提出修改建议，共同让我们的游戏更具合理性。
●针对各班生态运动游戏进行研讨，老师提建议。
一、张霞：小班《有趣的钻爬》

目标：1. 结合长凳进行走、钻、爬游戏的过程中，促进幼儿平衡、钻爬能力的发展。

2.积极、愉快地参与游戏。
设计理念、课后感想：长凳对于孩子没难度，但其中2、3个孩子感到害怕，她可以选择下面爬过，开的环境不怎么生态，需要进一步改进。游戏分3步走，感觉情节和游戏脱节。

老师建议：

邵丽娟：名字和游戏不匹配，走的孩子较多，名字要改掉。孩子选择上面走的较多，下面爬的孩子较少。
钱笑媛：场地扩大，孩子较拘谨，孩子等待时间长。建议再提供其他辅助材料，增加难度。
徐雅：路口爬的增加高度，进口爬的目标更大。
沈洁：孩子走兴趣大，添加辅助材料刺激孩子去进行钻爬。
卞爱莲：路线有点框死，不要要求孩子按照老师预设的去走，孩子可以自由选择。
阮云娇：可以选择在小花园，利用真实的场景进行游戏。
张亚庆：建议在足球场，旁边灌木丛可以放蘑菇钉。
胡一茹：名字改为采蘑菇，在游戏中要定角色。

二、林浩：大班《坚守高地》
目标：1. 在玩投掷垫子游戏中，提高投掷动作，发展上肢力量。

2.体验游戏带来的快乐。
设计理念，课后感想：让孩子赋予角色，女孩为红色坚守高地，男孩蓝方攻击，老师作为敌机来了，孩子们坚守高地，最后老师作为敌方，和孩子们进行对抗。
老师 建议：

邹益金：前面是投掷，后面的材料和游戏有点脱节，目标还需调整，不要指向投掷。
顾晓娇：飞机不动，为了增加兴趣，飞机要动起来，建议教师、或孩子拿着跑起来。或把飞机夹在杆子上，让孩子全副武装来回起来。
赵维：让孩子来玩这个游戏，自由协调，交换场地

张霞：对抗没意义，这个材料没起到作用，材料起不到对抗性，怎么来区分赢或输，老师控制了整个游戏。

张茜：起到红旗作用，拿到红旗取到胜利。

王珍芳：把红旗围起来，女孩子在里面，让男孩子去四周撞击，如果红旗倒了，就输，但是存在一点安全隐患。
赵维：孩子的兴趣点在红蓝对方对抗，那就设计为抢红旗。刺刀抢掉，孩子退出比赛，要和孩子商量游戏规则。

沈洁：里面的孩子拿棒子围城一个圈，外面的孩子来推，推散后抢到里面的红旗赢。
三、邹益金：大班《小小挑山工》

目标：1.在运送沙袋、转移伤员过程中，促进手臂力量及身体协调能力的发展。
      2.积极参与游戏，体验合作完成任务的快乐。
设计理念、课后感想：两个孩子利用呼啦圈、竹竿把沙包运上去堵住缺口，开下来觉得第一环节时间久，没有难度递进性。
教师建议：
刘琳：两人合作较好，第一环节没有递进性，可以增加麻袋数量，提高难度。建议不要用呼啦圈。
张霞：大呼啦圈不要用，呼啦圈拉了会提高长度，和幼儿高度差不多，建议用小的呼啦圈。

林浩：最后抬人不合适，这个点不错，孩子体力不行，前面合作较多，这个是上肢力量的发展，在下面的孩子安全性问题，和孩子协商，姿态的摆放讨论。不要所有人都去抬人。

阮云娇：用小竹梯，让4个人去抬。

张瑜：最后环节不用上山坡，直接到亭子，医院标志不明显。没有上山坡要求高，对于孩子也简单，上山坡孩子体力消耗较大。
王珏：麻袋数量老师要做好引导，和孩子商量，能力好的选择可以选择两个，老师要多观察，发现能力好的建议增加麻袋的数量。
邵丽娟：可以不用呼啦圈，直接放在竹竿简单，要合理的设计故事情节。
四、钱笑媛：小班《解救小动物》

目标：1.利用小山坡的坡度学习侧滚翻动作，提高身体的灵敏度
      2.能和同伴合作游戏，体验合作的乐趣。
老师建议：

张霞：没有提供垫子，孩子是走下来，提供垫子孩子很感兴趣，很开心。
卞爱莲：垫子距离长点，孩子可控距离太短，越长孩子越感兴趣。孩子可以趴着下来。建议增加垫子距离。
徐雅：目标里是侧滚翻，游戏里是各种各样翻，孩子们想的是怎样下坡，目标要改。
沈洁：坡给了孩子，孩子是从两边上去，从垫子上下来，要和孩子定规则。
林浩：上坡其他地方设计小路，让孩子选择更多元化点。让孩子上坡的选择多一点。
路红丽：给孩子们灌输垫子为逃生通道安全通道，救了小动物一定要走绿色通道。
邵丽娟：不要多干涉孩子上坡的道路，要让孩子在游戏中学会避让等待。
五、徐雅：中班《一、二、三》

目标：1.在一、二、三的游戏中，促进幼儿速度、平衡能力的发展。
      2.积极参与游戏，敢于挑战自我，体验游戏的快乐。
设计理念、课后感想：第一次上面障碍都没有，让幼儿自由玩，后来让孩子自己创造障碍，上下来和想的不一样。只有问，没有解决问题。
老师建议：

顾晓娇：建议在平地上放材料，山坡上放置材料，孩子接着在山坡上拍铃鼓，拍铃鼓的人垫高高度，看的更远，也提高孩子平衡能力。
张瑜：绳子和障碍物两个层次，让孩子分步骤先感受一下材料。

邵丽娟：材料提供不要给孩子增加负担。
张亚庆：根据拍山墙改编，绳发展孩子钻跨能力。第二障碍物可以选择：小石头、部分蓝精灵，小精灵摆放上可以和孩子商定。
林浩：常态化开展材料都不需要，反着来，孩子自由分组玩。
邵丽娟：绳子可用，老师给他难度挑战，增加层次。先不用材料，再用绳子，比较绳子对于他们的控制能力的区别。

六、王珏：中班《愤怒的小鸟》

目标：1. 在投掷活动中促进幼儿上肢力量和身体协调能力的发展。
2.积极参与游戏，敢于挑战自我，体验投掷的乐趣
设计理念、课后感想：分3块，第一孩子自由选择，没有要求投掷，第二孩子利用场地材料进行投掷，有的孩子在架子上不敢投了，梯子上难度大，但孩子感兴趣。
老师建议：

胡一如：之前投高投远投准，游戏中没有体现出来。材料的提供不怎么合适，制约了他的活动。

刘琳：平地上投更好，爬在梯子上不一定更好，孩子不好发力。
张亚庆：提供的材料不能成为孩子的障碍，要让孩子体验成功的快乐。

	评价

建议
	研讨的过程是思维碰撞的过程，可以看出部分教师思维活跃，提出的建议有亮点，但也有个别教师羞于表达。基于研讨的重要性，下阶段会着力关注教师在研讨中的发言情况。


 填表人： 许敏洁      
