大四班表演游戏：老鼠嫁女


雕庄中心幼儿园    童武璞 羊竹倩

    游戏背景： 

此次表演游戏是在大班上学期民俗节活动选取的，孩子们看过动画后，表现出了极大的兴趣，对故事中鲜明的人物特点自发的进行了表演。

《老鼠嫁女》是一个有趣的民间故事，讲述了老鼠夫妇想要把女儿嫁给世界上最神奇的人，体现了天下父母心，但同时经过与太阳，乌云，大风，墙壁的交涉，发现原来老鼠的天敌猫才是最厉害的，于是愚昧的老鼠夫妇将女儿嫁给了猫，而最后酿成悲剧的故事，故事里面情节丰富多彩，各个环节也都有挖掘的意义。
    游戏目标：

1. 理解故事内容，了解故事中的角色，学习故事中的对话。

2. 提高幼儿的表演欲望，增强幼儿表现力。
    游戏准备： 

    1. 知识经验准备：初步了解《老鼠嫁女》故事内容情节。

2. 物质材料准备：故事角色装扮的头饰；简单场景：猫府，鼠府，花轿等

游戏过程：                                                                        

    一、回顾以前表演的内容。

    教师：“以前我们表演过哪些故事？”（幼儿自由讲述：表演过《小羊和浪》、《三只小猪》……）

    二、了解故事内容，熟悉人物之间的对话。

    1. 幼儿自由讲述。

    教师：“小朋友，你们知道《老鼠嫁女》的故事吗？在故事里都有些谁？”

    2. 带领幼儿一起复述一遍故事。

    三、教师旁白，幼儿学说对话。

    幼儿学说鼠爸和鼠妈跟太阳，乌云，大风，墙壁之间的对话，教师着重指导神气的语气、表情。

    四、尝试表演。

    教师：“我们今天一起来表演这个故事，请小朋友一起商量一下，你想扮演什么角色？”

    1. 帮助幼儿选择角色表演。

    五、游戏评价，对于大胆表演的幼儿要给予表扬。
老鼠嫁女——婚嫁习俗
游戏目标：

1．在原有游戏经验上，增加婚嫁环节。
2．让幼儿感知中国民间习俗。

游戏准备： 

1．熟悉故事《老鼠嫁女》的内容。

2．自制的太阳、乌云、风、墙、老鼠、猫头饰以及花轿、大门等道具。

游戏过程：

1．谈话引入，表扬上次游戏中个别幼儿的创造性行为，激发幼儿在本次游戏中学习创新玩法。

引导语：“请你说说，在今天的游戏中你想怎样玩才能让游戏更有意思。”

 2．提出游戏要求：

   （1）游戏时多动脑筋，多想办法，使游戏玩得更有意思。

   （2）明确自己所扮角色，坚守岗位。

   （3）游戏中要加入中国传统的婚嫁习俗，如迎亲送亲，拜天地等。

 3.幼儿自选角色、分组表演

 4.幼儿游戏，教师观察指导。并以角色身份适时介入指导游戏。

重点指导幼儿在角色扮演时要充分体现角色特点：如大风的呼啸，老鼠女儿的害羞，太阳的嚣张等。

 5.游戏评价

   （1）幼儿收拾整理玩具。

   （2）师生共同评价游戏中角色的扮演。
老鼠嫁女——痛失爱女

游戏目标：

1．在原有游戏经验上，增加痛哭环节。
2．让幼儿感知父母对子女的情感。

游戏准备： 

1．熟悉故事《老鼠嫁女》的内容。

2．自制的太阳、乌云、风、墙、老鼠、猫头饰以及花轿、大门等道具。

游戏过程：

一、回忆上次游戏出现的情况，引导幼儿体会角色心理、情绪变换。

教师：“上次表演的时候，老鼠女儿被猫吃掉了，老鼠爸爸和老鼠妈妈是什么表现？”

教师：“当老鼠小姐被猫吃掉了，他们失去了女儿，会怎么样？”

二、教师提出本次游戏要求。

1．介绍“老鼠爸爸老鼠妈妈痛失爱女”。

教师：“今天我们有增加了‘鼠爸鼠妈痛失爱女’的环节，那等下你们表演之前可以和你的同伴想一想，他们会怎样表现出自己的伤心？”

2. 选择合适的材料大家先一起合作创设游戏场景。

3．要协商、分配角色。

4．先根据自己所扮演的角色选择合适自己的道具装扮自己，再开始游戏。

三、幼儿分组表演，教师观察指导。

1．观察幼儿创设游戏场景、选择合适的道具装扮自己的情况。

2．观察幼儿小组协商、轮流扮演角色的情况。

3．重点观察幼儿运用表情、语言表演的情况。

五、整理游戏场景，收拾游戏教材，交流游戏情况。

1. 提醒幼儿主动整理游戏场景，归类收拾游戏教材。

2. 交流游戏情况。

4、 教师“：你最喜欢谁的表演？为什么？”
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